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gewohnt, durch den
Kaiser zu regieren,
hat dabei jedoch sein
Werkzeug fatal unter-
schitzt. Es entspricht
seinem  politischen
Gesplir, die Zeichen
der Zeit zu erkennen
und Vorkehrungen zu
treffen, um seine eige-
ne Macht zu erhalten
und das Gesicht Al-
madas
Bereits im Vorfeld des
Reichkongresses  im

zu wahren.

Ingerimm 1032 BF
mehrten sich seine
geheimen  Kontakte

zu Rondrigan Paligan, der ihn schlieBlich als wichtigen Ver-
biindeten gewinnen konnte.

Niemand kennt Almadas Eigenheiten und Stolz so gut wie Ra-
fik, niemand ist so nah an des Kaisers Ohr — und kaum einer
beherrscht in diesem Mafe den immer tédlicher werdenden
Tanz auf dem politischen Parkett.

Seelentier: Blaufalke

Funktion: Rafik ist der Verbiindete der Helden bei Hofe. Als sich
die Lage zuspitzt, fillt auch er als Figur aus dem Spiel und wird
von den Helden befreit werden miissen.

Schicksal: Am Ende des Konfliktes kann Rafik Almada zuriick
ins Reich fithren, doch den Zenit seiner Macht hat er lingst er-
reicht (und iiberschritten): Er wird Kanzler der Provinz bleiben.

S et R e~

GroBe: 1,76 Schritt

Augenfarbe: smaragdgriin

A, S e,

Geboren: 30. Rahja 989 BF

Haarfarbe: boronsrabenschwarz

Kurzcharakteristik: brillanter Advokat und Reichsadministrator, meister-
licher Intrigant

Herausragende Eigenschaften: KL 16, CH |5; Gut Aussehend; Genuss-
sucht, Eitelkeit

Herausragende Talente: Betoren |5, Etikette 17, Menschenkenntnis 15,
Selbstbeherrschung 10, Rechtskunde 18, Staatskunst (Intrige) 12 (14), Uber-
reden (Liigen) 15 (17), Uberzeugen 14

Wichtige Sonderfertigkeiten: Kulturkunde (Almada), Ortskenntnis
(Punin)

Beziehungen: immens

Finanzkraft: immens (privat: ansehnlich)
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ALara Parican

Motivation: Angst vor
Bedeutungslosigkeit

Agenda: Alara versucht,
(politisch) zu tiberleben.
Hintergrund: Alara wur-
de 983 BF mit Prinz Hal
von Gareth verheiratet
und brachte den Thron-
folger Brin zur Welt. Die
geborene

Intrigantin

verstand es jedoch, am
Kaiserhof ein Netzwerk
aus Intrigen und Ver-
bindungen aufzubauen,

das ihr auch nach dem

Verschwinden ihres Gemahls und dem Tod ihres Sohnes ihren
Einfluss bei Hofe sicherte. Von ihrer Schwiegertochter Emer
verdringt, bemiihte sie sich besonders um ihren Enkel Selin-
dian, der sich auch infolge ihres Dringens zum Gegenkaiser
salben lieB.

Seit Ingerimm 1032 BF befindet sie sich unter Arrest auf Pfalz
Cumrat, unter Verdacht, Schuld am Zustand des Raben zu
sein. (In der Tat lieB sie ihn tiber Jahre schleichend vergiften,
um das Ableben des greisen Geweihten zu beschleunigen und
so dem alanfaner Boron-Kult das Tor nach Almada zu 6ffnen.)
Als sie bei einem Besuch des Kaisers Ende 1033 BF ihren En-
kel zur Rede stellte, schlug er sie in einem Wutanfall mit ei-
nem Kerzenleuchter nieder und verletzte sie dabei im Gesicht
schwer. Seitdem ringt sie mit ihrer Verzweiflung und der Angst
vor der Bedeutungslosigkeit.

Seelentier: Schwarze Witwe

Funktion: Alara kann fiir die Helden eine optionale Verbiin-
dete sein.

Schicksal: Alara ist wieder einmal eine Uberlebende, dieses
Mal aber auch eine Besiegte. Thr iiber Jahrzehnte fein gespon-
nenes Netz ist zerrissen und sie kimpft nun gegen die Bedeu-
tungslosigkeit — was sie nicht ungefihrlicher werden lisst.
Geboren: 967 BF
Haarfarbe: schwarz

S .

GroBe: 1,69 Schritt

Augenfarbe: dunkelbraun

R i e~ i

Kurzcharakteristik: vollendete Intrigantin und Verfiihrerin
Herausragende Eigenschaften: MU 16, KL 16,IN 16, CH 17; Gut Aus-
sehend;Aberglaube 3, Goldgier 5

Herausragende Talente: Betoren 18, Etikette 16, Staatskunst 16, Uber-
reden 14

Beziehungen: immens (viele zur Zeit ruhend)

Finanzkraft: groB
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Gwain isonzo von Harmamvunp, Reicasvoct
von OmLap vnb MARSCHALL ALIMADAS
Motivation: Ehre
Agenda: Gwain ar-

beitet an einer mili-
tirischen  Stirkung
Almadas, um es im

Ernstfall verteidigen

zu kénnen.
Hintergrund:  Des
Kaisers Marschall

verdiente seine Me-
riten als Rittmeister
im Stab Kaiser Hals,
schloss

sich  dann
jedoch Answin von
Rabenmund an. Er
verbrachte zehn Jah-
re in Kerkerhaft in
Al'Muktur, bis ihm : 4

1021 BF die Flucht gelang, die ihn mit Brandnarben zeichnete.
Die Eroberung Omlads 1025 BF stellte seine Ehre wieder her:
Er wurde von Rohaja begnadigt und als Vogt der Stadt einge-

setzt. Als sich sein Amtsvorginger Ancuiras Alfaran weigerte,
gegen seine Gemahlin Salkya Firdayon in den Krieg mit dem
Horasreich einzutreten, wurde Gwain nach der Niederlage
von Morte Folnor zum neuen Marschall Almadas.

Der im Volk hoch angesehene Gwain ist dem Kaiser ein vi-
terlicher Freund und verantwortlich fiir die militirischen Er-
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Garnisonen: Stab und Kaserne des Regiments ‘Eslam von
Almada’, 1 Banner Tulamidische Reiter, 100 Stadtgardis-
ten (‘Griinrécke’), 100 Agenten der Almadingarde; diver-
ses weiteres Kriegsvolk, Soldlinge und Kara-
wanenbegleiter

Tempel: Boron, Tsa, Hesinde, Rahja, Phex,
Praios, Rondra, Ingerimm, Peraine, Travia,
Efferd; Schreine der Marbo, der Mada, des
Nandus, des Aves und der Etilia; Bethaus des 7
Rastullah

Wichtige Gasthéfe: Hotel ‘Yaquirien® (bestes
Haus am Platz, Q10/P10/S30), Hotel ‘Silber-

ling’ (exklusives Hotel und Spielsalon, Q8/P8/S36),
Weinstube ‘Léwin und Einhorn’ (Treffpunkt fir
Magier und Abenteurer, Q6/P7/S15), Herberge ‘Bei
Adalbin’ (verlauste Absteige in Unter-Pu-
nin, Q2/P2/S20), Taverne ‘Skorpionstich’
(Stammkneipe der
Q4/P4)

Besonderheiten: Haupttempel von Boron

Imman-Mannschaft,

(Puniner Ritus) und Tsa, Eslamidenresi-
denz, Madathermen, Gladiatorenschule, Ya-
quirbithne, Arena, Pentagon-Akademie der
ohen Magie, Maquammeile

Eine ausfiihrliche Beschreibung der Stadt finden Sie in Herz
des Reiches ab Scite 150. Die in diesem Band hinter Gebiuden
in Klammern angegebenen Koordinaten entsprechen denen
aus der Regionalspielhilfe und beziehen sich auf den Stadtplan
von Punin. Eine Version dieses Planes finden Sie im Anhang.
Zur allgemeinen Ausgestaltung des Spiels in einer Stadt sei Ih-
nen die Spiclhilfe Patrizier & Diebesbanden empfohlen.

Ancst REGIERT in DEnD STRaBED —

DiE STimmvune in pErR STapt

Noch immer mischen sich bunt die Vélker im Zentrum der al-
madanischen Hochkultur, doch unlidngst ist ein Schatten tiber
Punin gefallen und immer schon vorhandene, unterschwellige
Spannungen treten deutlicher zutage. Vor wenigen Wochen
erlebte Punin eine gefihrliche Zeit, als sich zu Jahresbeginn
nach Morden an Mitgliedern des Hohen Rates ihre Anhinger
in blutigen StraBenschlachten bekimpften. Als Folge wurde
die Stadt unter kaiserliche Administration gestellt (siche auch
Seite 24). Dem eingesetzten Valedor Vesijo de Fuente unterste-

hen nicht nur die Stadtgarde und eine beeindruckende Zahl an
Helfern, er kann mit seinen wachsenden Vollmachten auch auf
Soldaten zuriickgreifen.

Vertrauen ist in diesen Tagen ein kostbares Gut geworden: In-
nerhalb weniger Wochen hat Vesijo es geschafft, durch Dro-
hungen, Gefangennahmen und o6ffentlichen Hinrichtungen
ein System der Angst zu schaffen, dem sich mittlerweile die
meisten Puniner beugen. Seine Almadingarde, wie sich die
Hilfskrifte des Almadinhiiters stolz selbst bezeichnen, sind
zu einer geflirchteten Geheimpolizei geworden. Sie verfiigen
quer durch alle Gesellschaftsschichten tiber Zutriger, die ver-
dichtige Personen und Handlungen bereitwillig melden — aus
Folgsamkeit, Freude an der Denunziation, Furcht oder um
von sich selbst abzulenken. Anders als in der Militirdiktatur
der Firstkomturei hat man es nicht mit Didmonenknechten
zu tun, sondern mit Menschen, die aus Uberzeugung oder
Machtgeliisten einem repressiven System dienen.

Mindestens einmal sollten die Helden von einer Person ver-
raten werden, der sie vertrauen oder von der sie es zumindest
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Was GESCHEHEM ist —
HinTERGRUNDE EintES IITORDES

Seit Monaten sammelt Oniromanco die Triume derer,
die Teil des Traums der tausend Seelen waren. Er versucht,
in den Triumen ein System zu erkennen, um daraus den
Willen Borons abzuleiten. Tatsidchlich konnte er jiingst
Erfolge vorweisen, die ihn befliigelten (siche Seite 44).
Da sich der Traum der tausend Seelen durch alle Gesell-
schaftsschichten zog, wurde er auch bei Personen des Ho-
fes vorstellig, zu dem er durch seine ehemalige Schiilerin
Miradora gewissen Zugang hat. Dadurch wurde Dajon
von Taladur auf ithn aufmerksam. Aufgrund seines eige-
nen Traumes sah er in Oniromanco einen Bedrohung fiir
den Aufstieg der Stierkulte und beschloss, ihn zu beseiti-
gen. Mit einem gefilschten Schreiben der Baronin Yanis
di Rastino lockte er den Boroni in die dunkle Gasse, wo
ihm sein Gehilfe Trodero auflauerte. Trodero stach mehr-
mals auf Oniromanco ein, der jedoch den schwitzenden
Hinden des Stallknechtes entglitt. Das Auftauchen der
Helden lieB Trodero flichen.

SPUREMSUVCHE am TatorT

Solange die Helden ungestort sind, kénnen sie den Tatort un-
tersuchen. Spiter auftauchende Griinrocke und eventuell auch
Almadingardisten werden sich — sofern kein Held die nétige
Autoritit besitzt — in den Vordergrund spielen und kénnen
(cher aus Unfihigkeit als aus Boshaftigkeit, obwohl es gerne
anders wirken darf) Spuren verwischen.

Sollten die Helden aus Respekt vor einer Untersuchung von
Oniromancos Leiche absehen und ihn gar dem Gebrochenen
Rad (dem Boron-Tempel) tibergeben, wird man sie spiter, so
sie aufrichtiges Interesse an der Aufklirung des Frevels zeigen,
als vertrauenswiirdige Person in die Erkenntnisse einbezichen.
Auch tber Miradora kénnen die Helden an die Informationen
gelangen.

@ Nicht zu tiberschen sind die zahlreichen Einstiche am gan-
zen Oberkérper (17 an der Zahl), die (Anatomie oder Heilkun-
de Wunden+5) von einem Dolch stammen und (5 TzP*) von
einer starken Person ausgefiithrt wurden.

® Fihrtensuchen oder Sinnenschdrfe: Es gibt keine nennenswer-
ten Kampfspuren. Oniromanco war iiberrascht und/oder sei-
nem Angreifer unterlegen. Es lassen sich aber mit Heu durch-
setzte Brocken Pferdemist finden.

@ Bei sich trigt Oniromanco noch das Schreiben, dem er zu
dem Treffen gefolgt ist:

Bruder Oniromanco!

Ihr folgt den Triumen, ich folge dem

Mond. Beide sind wir zur Verschwiegenheit

angehalten. Ich habe dhnliche Erkenntnisse

gewonnen wie ifir, doch in Punin bin ich

persona non grata.

Trefft mich nach der Ausgangssperre in der
__ Gasse hinter dem Haus der Weiflen Taube.

Eure verhiillte Freundin Yanis
";L- 3

® Das Haus der WeiBen Taube beschreibt ein mit einer groB3-
flichigen Wandmalerei verziertes, von Ihnen frei zu setzenden
Haus am Ende der Gasse, wo der Uberfall stattfand.

@ Sollten die Helden Yanis di Rastino (Seite 15) schon ken-
nen, sollten sie hellhérig werden. Wenn sie sich umhéren,
werden sie erfahren, dass niemand (zumal jemand, der der
Propaganda folgt) gut von ihr zu sprechen weil}. Fakt ist, dass
niemand die Wortfithrerin der Disentes seit Monaten mehr
gesehen hat. Einige Gertichte vermuten sie gar im Kerker von
Al'Muktur.

Ein STierrULT BEi HOFE —
DiE GEGENSPIiELER DER HELDEN

P———
»Unter donnernden Hufen brechen die Knochen der Feinde und
der Schwachen, der Zweifler und der Zauderer. Falsche Gotter fal-
len wie Sternschnuppen vom Himmel und im Licht des Mondes
reitet die unaufhaltsame kaiserliche Kavallerie auf den schéonsten
Rossern. Angefiihrt werden sie vom Kaiser selbst, der einen gebdn-
digten Stier fiihrt.

Mir hektisch flatternden Fliigeln lisst sich ein Rabe auf der Schul-
ter des Kaisers nieder. “Es ist ein Fluch”, krdchzt das Vieh.

Der Kaiser packt das Federvieh, straft es mit seinen Blicken und
wirft es zu Boden. Die hohlen Knochen knacken unter dem Ge-
wicht des Stieres.

“So werden wir siegen”, spricht der Stier.«

—Traum des Dajon von Taladur, Nacht auf den 22. Ingerimm
1032 BF

Das Zentrum der Verschworung findet sich in der Stallburg
(Herz 151), in der der Kaiserliche Marstall und die kaiserli-
che Hofreitschule untergebracht ist. Von hier aus versucht die
Kultzelle um den Erzzuchtmeister Dajon von Taladur i.H.,
junge Adlige fiir die geheimen Riten zu gewinnen und die Zer-
schlagung der zwélfgéttlichen Kirchen vorzubereiten. Thnen
kommt zugute, dass der Marstall auBerhalb des Hofes in Ing-
wacht untergebracht ist und der Kaiser selbst nur wenig Inter-
esse an der Pferdezucht zeigt.

Dajon von Taladuy, 4.H.,

Vogt zu Griflich Taladur, Erzzuchtmeister

Der ‘schéne Vogt’ (*989 BE, 1,84 Schritt, schwarze, graume-
lierte Haare, sanfte, rehbraune Augen, gut ausschend) war
schon immer ein Schiirzenjiger und teilte das Schlafgemach
mit Schonheiten wie Shahane al’Kasim oder Yanis di Rastino.
Seine Bevorzugung durch seinen Vater fithrte zum Zerwiirfnis
mit dem Rest der Familie, einzig zu seinem (gleichaltrigen)
Neffen Rafik pflegt er ein gutes Verhiltnis.

Seit 1014 BF bekleidet er das Hofamt des Erzzuchtmeisters,
doch das Desinteresse des Kaisers an der Pferdezucht verlei-

4.0



Uberwiltigen die Helden einen ihrer Angreifer, kénnen sie ein
Schriftstiick entdecken, das sie ausnechmend gut beschreibt.
Handfeste Beweise fiir die Verwicklung Tilldans oder Per-
dans bleiben jedoch aus. Sie sollten die Ubergriffe langsam
so verstirken, dass die Helden mit einem unguten Geftihl die
Reichsstadt verlassen wollen. Letztlich kénnen Sie die Bedro-
hungen auch als Zeitgeber nutzen, so dass die Helden keine
weitere Zeit in der Stadt vertrodeln, sondern sich wieder der
Verfolgung Selindians widmen, wenn sie hier das eigentliche
Ziel des Abenteuers aus den Augen zu verlieren drohen.

Orfionar: Eim BEsucH im RaBEMHORST

Am Schattenpass, am FuBe des Nebelsteins, des siidlichsten
Gipfels des Finsterkamms, besiegte im Jahre 1012 BF das orki-
sche Hauptheer die Thuranische Legion. Noch heute kiinden
gebrochene Rider auf dem felsiibersiten Tal, in welchem der
Pass endet, von der vernichtenden Niederlage der Kimpfer, die
hier den Tod fanden. Im Volksmund heiBt es gar, nur die Gétter
hitten nach dem Gemetzel die Knochen der Gefallenen von-
einander scheiden kénnen — und dariiber hinaus, dass Ghule
sich allnichtlich erheben, um an den Knochen der Toten zu
nagen. Doch die zahlreichen Stelen und Beetstitten zeugen
davon, dass die Familien der Toten und das einfache Volk Grei-
fenfurts diese wackren Streiter niemals vergessen haben. Um
das Gebeinfeld zu schiitzen, haben die Greifin und die Ba-
ronin von Hesindelburg auf Anraten des Prinzen Edelbrecht
dort ein Kloster errichten lassen, in dem Vertreter aller Orden
des Boron eintrichtig zusammenleben und die verschiedenen
Aspekte des Gottes nach auBen hin vertreten.

Vor dem Hauptgebidude, im Schatten des Berges und ein we-
nig hinter den anderen Bauwerken zuriicktretend, wurde der
hohe Turm errichtet, der den Geweihten der Heiligen Noiona

als Zuflucht und Hospital dienen soll und gleichzeitig einen
moglichst groBen Abstand zum Rest des kleinen Kloster wahrt,
in dem sich die iibrige Geweihtenschaft aufhilt.

Heute ist der wichtigste ‘Gast’ des Klosters Rabenhorst die Greifin
selbst. Sie wurde von der Praios-Kirche Greifenfurts als “krank am
Geiste und der Regierung ohnmdchtig” zusammen mit einer Praios-
Geweihten, einem stummen Boron-Novizen und einer Noionitin
in einer Zelle des Turms eingeschlossen, um diesen Vorwurf ent-
weder zu entkriften oder aber fiir immer hier zu verbleiben.

Der Golgariten-Abt Rabanus Falk von Krihenklamm (*987 BF,
1,93, weiBle Haare, giftgriine Augen, helle Haut, lichtscheu;
Anderthalbhinder Ghulentodt) lisst die Helden nur dann zur
Greifin vor, wenn sie auf Empfehlung des ehemaligen Mar-
schalls Reto von Schattenstein kommen (dem der Golgarit ver-
traut) oder eine Legitimation von Aedin von Naris vorweisen
kénnen. Im Zweifel wird sich der Rabe — so er bereits bei den
Helden weilt — mit den Worten “Blicke in unsere Seelen!” zu er-
kennen geben. Nach der anschlieBenden SEELENPRUFUNG wird
Rabanus schweigend jede Bitte erfiillen.

Allerdings konnen nur wirklich gut beleumundete Helden Ir-
menella direkt treffen. Sollte dieser Fall eintreten, fiihrt Raba-
nus selbst die Greifin in den Garten und bleibt auch die ganze
Zeit in ihrer Nihe. (Andern Sie den nachfolgenden Text dann
dahingehend ab.) Ansonsten wird die Kommunikation durch
eine kleine Luke in der Zellenwand stattfinden.

Zum Vorlesen oder Nacherzihlen:

Nur durch eine Luke in der Mauerwand kénnt ihr euch
mit der Markgrifin von Greifenfurt verstindigen. Thre
Stimme klingt diinn und schrill, also ob der Wahn sie tat-
sichlich in seinen Klauen hielt. Allein eine sanfte dunkle
Frauenstimme, die immer wieder einmal den Choral der
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