


DSA-SEEKAMPFDSA-SEEKAMPFDSA-SEEKAMPFDSA-SEEKAMPFDSA-SEEKAMPF

Schiffsname

Schiffstyp Nummer

Zugehörigkeit

Segelgeschwindigkeit, vor dem Wind

mit raumem Wind

am Wind

Rudergeschwindigkeit, Marsch

Rammen

Rückwärts

Beweglichkeit

Rumpfpunkte

Takelagepunkte

Riemenpunkte

Besatzungspunkte

Matrosen (Q) Offiziere (Q) Ruderer (Q) Geschütze (Q) Soldaten (Q)
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