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= Kogge,
= Schivone

Karavelle, Sv

Winddrache, Kg

Schivonella, Kv

Otta, Wd
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B
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DSA-SEEKANPF DSA-SEEKANIPF

Schiffsname Schiffsname
Schiffstyp Nummer Schiffstyp Nummer
Zugehorigkeit Zugehorigkeit
Segelgeschwindigkeit, vor dem Wind Segelgeschwindigkeit, vor dem Wind
mit raumem Wind mit raumem Wind
am Wind am Wind
Rudergeschwindigkeit, Marsch Rudergeschwindigkeit, Marsch
L OO Rammen L OO0 Rammen
Riickwirts Riickwiirts
Beweglichkeit Beweglichkeit
Rumpfpunkte Rumpfpunkte
Takelagepunkte Takelagepunkte
Riemenpunkte Riemenpunkte
Besatzungspunkte Besatzungspunkte
Matrosen (Q) | Offiziere (Q) | Ruderer (Q) Geschiitze (Q) | Soldaten (Q) Matrosen (Q) | Offiziere (Q) | Ruderer (Q) Geschiitze (Q) | Soldaten (Q)
SPIELZUGE SPIELZUGE
1 1
2 2
3 3
4 4
5 5
6 6
7 7
8 8
9 9
10 10
11 11
12 12
13 13
14 14
15 15
16 16
17 17
18 18
19 19
20 20
21 21
22 22
23 23
24 24
Notizen Notizen




