Drachengeuer
m VVmohag

Eine Meister hilfe fir den Abenteuer hintergrund »Der Wurm vom Windhag«
aus der Abenteuer anthologie »Drachenodem«

von Peter Diehn

Einleitende Worte

Langer als ein Jahr und Uber acht Ausgaben des Aventurischen
Boten (von Nr. 100 bis 107) hinweg wurde Der Wurm vom Wind-
hag vor- und nachbereitet. Mit diesen Artikeln ist eine solche Fille
interessanten Materials entstanden (sowohl fir den Abenteuer-
hintergrund, als auch allgemein fir die Region Windhag selbst),
dass es fur den Abenteuerband Drachenodem zu umfangreich war,
um darin Platz zu finden. Damit Sie as Spielleiter jedoch nicht
sténdig in verschiedenen Ausgaben des Boten auf der Suche nach
den relevanten Texten bléttern missen und auch, um diese Artikel
jenen Spielleitern zur Verfigung zu stellen, die nicht auf den
Aventurischen Boten zuriickgreifen kénnen*, haben wir uns dazu
entschlossen, das Material gesammelt in dieser Datei zum Down-
load bei www.fanpro.com zur Verfligung zu stellen.

Um dabei den Zeitungscharakter des Aventurischen Boten weit-
gehend zu erhalten und zugleich einer Verwendbarkeit als Hand-
outs fur Ihre Spieler entgegenzukommen, sind alle Artikel als Fak-
similes gehalten. Die einzelnen Artikel finden Sie ab Seite IV, die
entsprechenden Mei sterinformationen ab Seite XV.

Als kleine Zugabe haben wir aufferdem den Eintrag Uber Windhag
aus dem Lexikon des Schwarzen Auges aktualisiert und auf den
Stand des Abenteuers gebracht, um Ihnen auch einen Schnell Giber-
blick Uber die Region an die Hand zu geben (ab SeiteIl). Bedenken
Sie aber, dass die in Der Wurm vom Windhag verstreuten Informa-
tionen in ihrer Summe detaillierter und besser auf den Abenteuer-
hintergrund zugeschnitten sind. Auch hat sich die Geschichte der
Markgrafschaft seit dem Aventurischen Boten 107 bereits wieder
weiter entwickelt, so dass diese Ubersicht nur als eéine Moment-
aufnahme anzusehen ist. Eine ausfihrliche Beschreibung Windhags

*) Das DSA-Magazin Aventurischer Bote ist das von Redakteuren und Spielern
gemeinsam gestdtete Journal des Schwarzen Auges. Es informiert zwel-
monatlich Uber die wichtigsten aventurischen Geschehnisse und schreibt damit
die Historie Aventuriens fort, weiterhin finden sich darin unter anderem auch
Spielhilfen und Abenteuerszenarios.

Ein Jahresabonnement umfasst sechs Ausgaben und kostet derzeit (Mitte 2004)
13,- EUR. Ein Probeexemplar ist gegen 2,50 EUR in Briefmarken erhdtlich bei
Fantasy Productions, Postfach 1517, 40675 Erkrath.

wird in der Regionalspielhilfe Am GroRRen Fluss (Arbeitstitel) ent-
halten sein, die voraussichtlich im Herbst 2005 erscheinen wird.
Wir hoffen, dass Sie Gefallen an dieser kleinen Meisterhilfe finden
und wiinschen viel Vergniigen mit dem Sammelband Drachen-
odem und angenehme Hatz auf den Wurm vom Windhag.

Mit der Sturmbringerin Segen!

Ansbach, im August 2004
Peter Diehn
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Die Markgrafschaft Windhag

Windhag (der Name ist sowohl die Bezeichnung der Markgraf-
schaft als auch des Gehirges) ist die westlichste Provinz des Mittel -
reichs. Die Markgrafschaft wird von Nord Uber Ost nach Sid von
den Nachbarprovinzen Albernia, Nordmarken und Almada sowie
dem zum Horasreich gehdrenden Herzogtum Grangor begrenzt. Die
natlirlichen Grenzen der Region sind das Meer der Sieben Winde
im Westen sowie der Grof3e Fluss und der Phecadi im Osten.

Klima

Der Kistenstreifen westlich der Windhagberge steht unter merk-
lichem Einfluss des Meeres. Hier blast zwar mild, aber bestéandig
von See her der Beleman und — schlimmer noch — zu Beginn und
Ende des Winters so manches Mal der verheerende Rondrikan. Die
zahlreichen Wolken beginnen sich spétestens am als Wetterscheide
fungierenden Gebirge abzuregnen und speisen die zahlreichen kla-
ren Gebirgsseen in den Hohenlagen. Weiter 6stlich, im Schatten
der Berge, ist das Wetter dann mal3voll und der reine Efferdssegen
fUr Land und Leute.

L andschaft

Bestimmend fur die Provinz sind die Windhagberge, mit 240 Mei-
len Ausdehnung von Nord nach Siid fast ebenso lang wie die Mark-
grafschaft selbst. Zusammen mit seinen dicht bewaldeten Vor-
gebirgen nimmt das Kreidekalkmassiv, dessen meist unbenannte
Gipfel bis zu 2.500 Schritt aufragen, mehr als die Hélfte der Ge-
samtflache ein. Die klaren Bergseen sind von entriickter Schonheit,
unterirdische Wasserlaufe haben Tropfsteinhdhlen von fast jenseiti-
ger Pracht zurtickgelassen. Doch nur die wenigsten dieser Orte sind
bislang entdeckt, denn die Wege dorthin sind beschwerlich und ge-
fahrvoll.

Etwa auf halber Hohe rahmt ein dichter Waldgirtel die Berge bis
ins tiefste Tal ein; auf der Westseite liegt die Baumgrenze jedoch
niedriger, und Laub- wie Nadelbdume sind hier meist von gedrun-
genem Wuchs. Zum Meer schliefdt sich ein schmaler Streifen mit
vereinzelten Feldern an. Das Land endet meist schroff und felsig,
seltener finden sich Sandstrénde, die ihren Verlauf jedoch selbst
innerhalb eines Gotterlaufes besténdig veréndern.

Grine Higel und Auen mit saftigen Wiesen prégen das Land-
schaftsbild, wenn man sich jenseits der Gebirgswéalder auf der Ost-
seite dem Grof3en Fluss néhert. Die meisten Ansiedlungen an die-

sem grofiten aventurischen Strom befinden sich jedoch auf der rech-
ten, nordmérkischen Seite des Gewéssers.

Tierwelt

Auch die Tierwelt wird durch das Gebirge nachhaltig beeinfluf3t.
Neben dem Wildgetier der Walder sind zahlreiche Arten von Raub-
vogeln in den Kreidefelsen beheimatet, und auch Harpyien ziehen
dort ihre unheilvollen Kreise am Himmel. Tatzelwirmer, Berg-
I6wen und Hohlenpanther jagen in den Schluchten. An der Kiste
trifft man héufig auf Westwinddrachen, die fur gewohnlich jedoch
keine Menschen angreifen, solange sie nicht provoziert werden.

Bevolkerung

Die Markgrafschaft Windhag z&hlt zu den am dinnsten besiedelten
Gebieten des Mittelreiches. Die meisten der vielleicht 15.000 Be-
wohner leben am Grof3en Fluss und an der Kiste — hier besonders
in Harben — und den anderen Ortschaften stidlich des Schatten-
grundpasses entlang der Klstenstral3e nach Grangor. In den Bergen
gibt es mehrere Stréflingslager, wo Holz geschlagen und Kalk abge-
baut wird, daneben auch noch einige einsame Bergddrfer in der Ab-
geschiedenheit der Bergwelt.

Der typische Windhager ist zumeist wettergegerbt und vereint die
grimmige Gelassenheit der Seefahrer mit der Unerschitterlichkeit
der Nordmérker. Einige abgelegene Gebirgstéler dienen auch als
Heimstatt von Hexen und Druiden und als Domizile verschiedener
wilder Stémme der Goblins — Nachfahren jener Stémme, die nach
dem Fall Bosparans das Y aquirreich heimsuchten und Jahrhunderte
zuvor aus dem Yaquirtal vertrieben wurden — sowie der Ramuchai-
Orks, die noch Reste echter orkischer Lebensweise pflegen. Be-
kanntschaften schlief3t man allerdings nur mit denen, die sich neben
ihren zahlreichen menschlichen ‘Berufskollegen’ der Wegelagerei
verschrieben haben. Alle Versuche der Obrigkeit, diesem Ubel ein
Ende zu bereiten, scheiterten bislang an der Unwegsamkeit des Ge-
landes.

Zwerge meiden den Windhag, seit sie hier vor langer Zeit eine
Schlacht gegen Westwinddrachen verloren haben, und nur selten
noch stofit man auf einen ihrer verlassenen Stollen. In manchen
Tropfsteinhthlen kann man hingegen auf eine Sippe von Grotten-
grolmen treffen.

Ntz

Der Schattengrundpass, von Westen betrachtet; im Vordergrund das Dorf Schattengrund mit Burg Silbergreif
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Wege und Siedlungen

Die einzig ‘ernstzunehmende’ Stral3e fihrt vom nordmérkischen
Elenvina aus an Widdernhall vorbei Uber den schwer zu nehmenden
Schattengrundpass in den Windhagbergen — der zudem die einzige
befahrbare Verbindung zwischen Kiste und Landesinnern darstellt
—und dann, stidlich weiter an der Kiste entlang, vorbei an Triveth
und an der Hauptstadt Harben nach Grangor. Wichtigste Handels-
anbindung zum Reichssinneren ist der Hafen von Kyndoch am Gro-
Ben Fluss, der den Zugang zur Reichsstrai3e Il ermdglicht. Der
Kriegshafen von Harben am Meer der Sieben Winde schliefdlich ist
das Tor zu alen Hafen des Kontinents.

Landwirtschaft und Fischfang

Die Kustenregion lebt natiirlich von Efferds Gaben, die kérglichen
Ertrége der Felder decken dort nur den alernotwendigsten Bedarf.
Andersist die Lage auf der anderen Seite der Windhagberge: Zwar
leben auch hier nur wenige Menschen, jedoch sind Peraines Friich-
te hier leichter zu ernten, und selbst die Weinreben auf den sanften
Hugeln bei Kyndoch bringen den Einheimischen zufolge mehr als
nur Essig.

Regierung und Verwaltung

Seit dem Jahr 1002 BF ist die ehemals nordmérkische Grafschaft
Windhag selbstverwaltete Markgrafschaft im Neuen Reich. Die
Provinz gliedert sich in 12 Baronien. Hauptstadt ist der Hafen Har-
ben am Meer der Sieben Winde. Markgraf ist der Admiral und Be-
fehlshaber der Westflotte Radulf Eran Galahan.

Armee und Flotte

Mit mehr als zwei Dritteln Anteil an der westlichen Kustenlinie des
Neuen Reichs ist es keineswegs verwunderlich, dass ein Grofdeil
der mittelreichischen Kriegsflotte des Westmeeres hier ihren Hei-

Die Festungsstadt Harben

mathafen hat, zudem das terrassenartig gebaute Harben den Ruf ge-
niefdt, ein uneinnehmbarer Hafen zu sein. Der Harbener Verband
umfasst diel. und Il. Galeerenflottille sowie die IIl. Hochseeschwa
dron, die sich entweder stdndig auf See oder in Alarmbereitschaft
befindet — allesin allem fast zwei Dutzend Schiffe, von denen viele
aber nicht in bestem Zustand sind. Das Flaggschiff des Admiralsist
die mit zwolf mittelschweren Geschiitzen bestlickte Viermast-
karracke Prinzessin, die als Zeugnis abernischer Schiffsbaukunst

gilt.

Artikel ausdem Aventurischen Boten

Aventurischer Bote 100 EFF/TRA 1026 BF

(Seite IV, Meisterinformationen auf S. XV)

« Drachenfeuer im Windhag

Aventurischer Bote 101 BOR/HES 1026 BF

(Seite V)

« Windhager Drachenhatz endet in einer Katastrophe
Pfalzgraf getétet — Drachenfeuer lodert allerorten

Aventurischer Bote 102 FIR/TSA 1026 BF
(Seite VI und V11, Meisterinformationen auf S. XV)
« Der Wurm vom Windhag
Weitere Grauel des Drachen — Schattengrundpass unpassierbar
« Die groften Helden Aventuriens bliesen zur Jagd
Erneutes Scheitern einer Drachenhatz
Aventurischer Bote 103 PHE/PER 1026 BF
(Seite VIII)
« Neues vom Windhager Wurm

Aventurischer Bote 104 ING/RAH 1026 BF
(Seite1X)
« Erneut lodert Drachenfeuer in Windhags Bergen

Der Wurm wiitet weiter — Erste Menschenopfer?

Aventurischer Bote 105 PRA/RON 1027 BF
(Seite X und XI, Meisterinformationen ab S. XV)
* Der Pakt mit demWurm

Der Schattengrundpassist wieder passierbar
« Kistenpiraten vor Windhag
Aventurischer Bote 106 EFF/TRA 1027 BF
(Seite X1 und XI1I)
« Matrosen und Seekrieger in Harben verweigern Dienst
« Windhag sucht Drachent&ter

Aventurischer Bote 107 BOR/HES 1027 BF
(Seite X1V, Meisterinformationen auf S. XVI)
* Das Ende des Wurms

Drachentéter bezwingen den Tyrannen der Windhagberge
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Aventurischer Bote 100 (Meisterinformationen auf S. XV)

Drachenfeoer im ((indhag

WiNDHAG. Schlimme Kunde dringt aus der
Markgrafschaft Windhag, der gebirgigen West-
provinz des Neuen Reiches. Wurden dic ers-
ten Geriichte iiber cinen gewaltigen Lind-
wurm mit einem, drei oder gar sicben Kopfen
ab Miute des Rondra-Mondes noch mit dem
Hinweis auf die durchaus haufiger vorkom-
menden Westwinddrachen als belanglos abge-
tan, macht sich mittlerweile Entsetzen breit
in den Gehotien und Weilern der Windhag-
berge: Ein Ungehceuer ist aus dem Himmel
herabgestiirzt, berichten Uberlebende, und hat
mit Feuer und Zaubcerei einen nahe des Schat-
tengrundpasses licgenden und vom Kreideab-
bau abhangigen Weiler verwiister und nieder-
gebrannt und gut die Hilfte der drei Dutzend
Bewohner getétet. Zermahlene Kadaver und
abgenagte Knochen wurden auf dem Schat-
tengrundpass getunden, der einzigen Passstra-
Be tber das Gebirge, und verdichten die Be-
tirchtungen, dass ein groBer Drache sich den
Windhag als Jagdrevier auserkoren hat.
Peter Diehn

EFF/TRA 1026 BF

DRACHENFEUER IM WINDHAG



Aventurischer Bote 101

BOR/HES 1026 BF

(Cindhager ‘Drachenhatz endet in ciner Katastrophe!

Plalzgraf getdtet — Drachenfeuer lodert allevorten

WINDHAG. Auf weitere Griueltaten des
Wurms vom Windhag hin wurde vom Pfalz-
grafen zu WeiBlengau eine Drachenjagd an-
gefiihrt, um das Untier zur Strecke zu brin-
gen. Nach dem grausigen Scheitern der Hatz
wiitet der Lindwurm schlimmer denn je.

Nach der Verwiistung des Weilers Bruchsee
am Schattengrundpass Ende des Rondra-
mondes (der Bote berichtete) kommt die Mark-
grafschaft nicht mehr zur Ruhe. Bereits eine
Woche darauf verwiistete der Lindwurm den
kleinen Kreidebruch Kesselgrub (Gaugrafschaft
WeiBengau). Einzig der Einhaltung der Tradi-
tion, eine Drachenwacht aufzustellen, verdan-
ken es die Arbeiter, dass sie mit dem Leben
davonkamen.' Ein Handelszug mit mehreren
Wagen und gut einem Dutzend Menschen, der
Waren iiber den Schattengrundpass Richtung
Harben transportierte, hatte indes kein Gliick.
Erwurde, den verbrannten Leichnamen nach
zu schlieBen, Opfer des Drachen. In letzter

Zeit verschollene Menschen werden ebenso

dem Lindwurm zugeschricben wie verschwun-
dene Herdentiere und Brinde in Haus und
Wald.

Alarmiert versammelte Pfalzgraf Efferdin ui
Morrigandh von Harmhag zu WeiBenstein
mehrere wackere Jagdminner und Kimpfer,
um das Untier zu jagen und zu vertreiben.
Selbst ein passionierter Jiger, der bereits Er-
fahrungen mit Westwinddrachen und der Jagd
auf Tatzelwiirmer hatte, fithrte er die gut zwei
Dutzend Drachenjiger in das Gebirge — und
in den Tod. Nach mehreren Tagen im Gebirge
stieB die Gruppe den Berichten der zwei Uber-
lebenden zur Folge auf Spuren des Wurms,
die auf den Schneckenkamm als seinen Hort
hindeuteten. Doch der schmale Gebirgsweg
dorthin entpuppte sich als Falle: An einem Ab-
grund stiirzte ein mehrképfiger Lindwurm her-
an, fegte mit dem Schlag seiner narbigen
Schwingen mehrere der Verlorenen in die Tie-
fe und verbrannte andere mit Flammen aus

seinen Hiuptern. Bolzen und Klingen seien

an den abgeschliffenen Schuppen abgeprallt
und der Drache schlieBlich mit dem verstiim-
melten Korper des Pfalzgrafen in den Klauen
davongeflogen.
Angst breitet sich aus unter den Menschen des
Windhag, und die bange Frage bleibt, wann
und wo der Wurm als nichstes zuschligt.
Wihrend Windhager Soldaten in steter Alarm-
bereitschaft sind und aufdie gréBeren Ortschaf-
ten der Markgrafschaft verteilt werden sollen,
fiihlen sich die Grenzbaronien Albernias und
der Nordmarken im Zwiespalt. Sie schwan-
ken zwischen dem Schutz des eigenen Landes
und der Hilfe fiir den heimgesuchten Nach-
barn auf der einen und der Begegnung mitder
orkischen Gefahr auf der anderen Seite (siche
auch S. 6). Wihrend dessen lodert immer wie-
der Drachenfeuer und des Nachts blicken die
Menschen voll Sorge in die Berge, von denen
immer ein anderer wie von cinem glithenden
Schimmer umgeben ist.

Peter Diehn

1) In den Steinbriichen des Windhags, in dem Westwinddrachen kein seltener Anblick sind, wird traditionell cine Drachenwacht aufgestellt. Heutzutage handelt
es sich sinnbildlich oft nur um eine steinerne Statue, die cinen kleinen Menschen (oder Zwergen?) darstellt, der wachsam zum Himmel schaut, wihrend nur
noch in besonders gefihrdeten oder auf dic Tradition bedachten Briichen cin wirklicher Mensch diese Aufgabe wahrnimmt.
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Aventurischer Bote 102 (Meisterinformationen auf S. XV)

FIR/TSA 1026 BF

Der (urm vom (indhag

(([eitere Grivel des Drachen — Schattengrundpass unpassierbar

WinDHAG. Nach dem Scheitern einer vom
Pfalzgrafen zu Weillengau angefiihrten Dra-
chenhatz (der Bote berichtete), breitet sich
nach weiteren Angriffen des Wurms zuneh-
mend Furcht aus. Wihrend GegenmaBnah-
men keinerlei Erfolge zeigen, gilt der beson-
ders gefihrdete Schattengrundpass nunmehr
als unpassierbar.

Ein gutes halbes Jahr ist vergangen, seit sich
der Schatten eines grofien Drachen iiber das
windumtoste Kalkgebirge und die Markgraf-
schaft Windhag gelegt hat. Der grausige Tod
des Pfalzgrafen Efferdin ui Morrigandh von
Harmhag, der zusammen mit etwa zwei Dut-
zend Jagdleuten und Kimpfern zu den Op-
fern der groBen Drachenhatz gerechnet wird,
hat weithin Entsetzen ausgeldst. Sein Nach-
folger als Pfalzgrat von Weillengau hat seine
Ernennungsurkunde bereits vor vier Jahren
gesiegelt bekommen: Rateral-Bedwyr Sanin,
seit dem Verschwinden seines berithmten Va-
ters bereits Freiherr der Seefreiherrschaft Ila
und Eiras. Wann das Haus Sanin allerdings
Einzug auf der Kaiserpfalz Burg Weillenstein
hilt, ist ob der Gefahr durch Ork und Wurm
noch ungewiss — zumal die von allen erwarte-
te Einfahrt eines Schiftes in den Haften von
Harben, wie es der Tradition entspricht, eine
darauf folgende Uberquerung des Schatten-
grundpasses erfordert, wo der Drache offen-
bar am starksten wiitet.

In der Tat haben seit Monaten weder ein Wa-

genzug noch eine grébere Gruppe von Wan-
derern den Pass unbeschadet berqueren kon-
nen. Die wenigen tapferen Leute, die nach Ver-
missten suchen, berichten immer wieder von
verbrannten Leibern, zermalmten Wagen und
iiber mehrere Meilen verteilter Ladung und
Gepickstiicken.

Seit Wintereinbruch wagt sich fast niemand
mehr auf die Passstralle zwischen Schatten-
grund im Westen und dem bereits verwiisteten
Weiler Bruchsee wenige Meilen vor Widdern-
hall im Osten — in beiden Orten hilr sich je-
weils ein Halbbanner der Markgriflich Wind-
hager Axtschwinger bereit und nimmt Aufstel-
lung, sobald das Untier am Horizont gesichtet
wird. Die Wagenziige, die Harben mit Waren
und Nachschub aus dem zentralen Mittelreich
versorgen, bleiben entweder aus oder miissen
den langwierigen und ob der Zille kostspieli-
gen Umweg am Phecadi entlang nach Gran-
gor und dann die Kiistenstralle nach Norden
entlang nehmen.

Doch nicht nur der Pass wird von dem grausa-
men Riesenlindwurm heimgesucht. Erneut hat
er mehrere Steinbriiche iiberfallen, darunter
den Kalkbruch Schildhéhe in Schattengrund
und bereits zum zweiten Male Kesselgrub in
Weiliengau. Abgeschen von Brinden kamen
die Arbeiter und Bewohner beide Male mit
dem Schrecken davon. Dies ist gewiss auch
der Drachenwacht zu verdanken, die Ausschau
hielt und die Einheimischen warnen konnte.

Weniger Gliick hatte eine kleine Abbaustelle
fiir Pyritin Salzsteige, deren Arbeiter samt und
sonders in einer gewaltigen Feuersbrunst um-
kamen. Kaum ein Steinbruch im Umfeld des
Schattengrundpasses ist von cinem Drachen-
angriff verschont geblicben, und dic halbver-
gessene Tradition der Drachenwacht erfiihrt nun
in weiten Teilen des Windhag eine neue Bele-
bung.

Zwei weitere Auswirkungen der schieren An-
wesenheit eines grolien Drachen bereiten den
Menschen des Windhag zunchmend Sorgen.
Nicht nur, dass Riuber und entflohene Strif-
linge sich aus den Bergen in die Niederungen
zuriickzichen und dort verstirkt Reisende
iiberfallen und die Strallen unsicher machen.
Auch scheint der Wurm mchrere der im Ge-
birge ansissigen Westwinddrachen — sowie
andere Kreaturen — aus ihren Revieren vertrie-
ben zu haben. Es wird von Sichtungen und
sogar Angriffen von der Muhrsape unweit Ha-
vena bis hinab nach Grangor berichtet.
Manche Uberlebende bestitigen cinvernehm-
lich, der Drache sei ‘in ihre Képfe eingedrun-
gen' und habe zu ihnen gesprochen. Eine Hir-
tin, deren Ziegenherde von dem Ungeheuer
gejagt und verschlungen worden ist, murmelt
seit threr Begegnung mit dem Lindwurm im-
mer wieder nur die gleichen Worte: “Wo,
Menschlein, habt ihr, was wir suchen?”

pd

Die grobten Inelden Aventuriens bliesen zur {agd

Gmeutes Scheitern einer Drachenhatz

KynpocH. Furchtsame Blicke zum Himmel sind rund um die Windhagberge wieder ein Teil des Alltags geworden. Nicht nur naseweise
Griinschnibel auf der Suche nach einem Drachenhort, sondern auch tapfere Helden aus den Liedern der Barden ficlen den Lindwiirmem in

diesem Herbst zum Opfer.

Alrik Drachentéter ist wohl jedem Mittelrei-
cher ein Begriff, der einen Abend in einer Ta-
verne an einer belicbigen Reichsstralle ver-
bracht hat. Raidri Schwertkénig, Leomar vom
Berg, die Gezeichneten, Alrik Drachentéter
mit seinen Gefiihrten — dies sind die Helden
unzihliger Sagen, Lieder und Geschichten,
denen wir hier eine weitere zugesellen wollen.
Denn in diesem Travia war ganz Kyndoch in
hochster Erregung, als der leibhaftige Alrik Dra-
chentéter und seine Freunde von Krimerin zu
Kriuterhiindler, von Alchimistin zu Gasowirt
zogen, um sich fiir ihre nichsten Abenteuer
auszuriisten.

Die Scharfsinnigsten hatten es schon lingst er-
kannt, und alle anderen konnten es dann
abends in der Schinke Mohagonibaum erfah-

ren: Das niachste Abenteuer wiirde davon han-
deln, wie man einen Riesenlindwurm aufspiirt,
tiberwiltigt und erlegt. Die fiinf beriihmten
Helden plauderten fachkundig mit den anwe-
senden Gelehrten und Weltreisenden iiber das
unverwundbar machende Drachenblut, iiber
die Jagdreviere der Gefliigelten und iiber die
GrébBe und Beschaffenheit von Drachenhor-
ten. Wenige Tage darauf zog dic Gruppe in
den Windhag, vortrefflich von Kyndochs
Hindlern ausgeriistet.

Als ein Mond ins Land gegangen war, erhoben
sich Stimmen der Ungeduld, und die eifrigsten
Zuhérer Drachentéters riefen zu einer spon-
tanen Riuberhatz (siehe Kasten auf der fol-
genden Seite), um alles Geziicht noch vor dem
Winter zu vertreiben und Alrik und seine

Freunde aus den Klauen des grausamen Un-
tiers zu befreien. Gut ein Dutzend junger Leute
durchschritten nun Mitte Boron das Stadrtor,
vor Augen nicht die neblig-kalten Windhag-
berge, sondern bunte Bilder des Ruhms und
das Funkeln von Edelsteinen.

Wieder verstrich eine Zeit, in der Reisende
von gefliigelten Bestien iiber den Kreideber-
gen berichteten und die Menschen angstvolle
Blicke auf die Wolken richteten. Dann erschie-
nen Knechte aus dem Milchsee-Steinbruch in
der Stadtund erzihlten von zwei Flugechsen,
die eine Gruppe junger Reisender angegriffen
habe.

Mit sich brachten die braven Bediensteten die
durch schwere Brandwunden gezeichnete dritte
Tochter des Fihrmanns und die Uberreste
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manch anderer Drachenhatz-Teilnehmer. So-
mit sind zwei weitere Unternehmungen ge-
scheitert oder verschollen, die dem Ungeheu-
er den Garaus machen sollten.

Derweil gehen die Biirger Kyndochs nicht mehr
quer iiber den Alten Platz, am Griindungs-
denkmal vorbei, sondern bleiben im Schatten
der Gebiude ringsum, und die Fihre eilt mit
einem zusidtzlichen Paddel tiber den Grolien
Fluss. Niemand sicht in diesen Tagen gerne
viel freien Himmel Giber sich.

Jesco von Voss

FIR/TSA 1026 BF

(‘Die Kyndocher Riuberhatz )

Jedes Jahr Ende Rondra sammeln sich die Honoratioren Kyndochs auf dem Alten Platz, um
gen Westen zu zichen. Im Gepick haben sie Schusswaffen, Jagdhunde und ein oder zwei
Wagen mit Verpflegung. Der urspriingliche Gedanke dieser Riuberhatz war einstmals, Land-
streicher und Wegelagerer aufzuspiiren, damit kein halbverhungertes Gesindel im Winter
Reisende und Hoéfe tiberfillt. Die Harz ist jedoch oftmals eher ein Jagdunternehmen und
gesellschaftliches Ereignis, als dass sie zur Festsetzung von Wegelagerern dient. Die Jagdbeute
besteht zumeist aus einigen Landstreichern und diversem Wildbret, das jeweils dem stidti-
schen Kerker respektive der Kiiche des Beerenschiittier zugefithrt wird, wo die Hatz ihren
Ausklang findet (nimlich im Beerenschiittler, nicht im Kerker). Leider kommt es vor, dass die
Gefahren zugunsten des Vergniigens und der Romantik halber iibersehen werden, weshalb
mancher Riuberhatz-Teilnehmer in einem Hinterhalt endet — oder, wie in diesem Fall, in dem

zur ‘Riuberhatz’ auf einen Lindwurm geblasen wurde, sogar unter einem Boronsrad. )
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T)eues oom (Cindhager (Curm

WinoHAG. Nach dem grauenhafien Wiiten des
dreiképhigen Lindwurms, der seit mittlerweile
iiber cinem halben Jahr den Windhag heimsuch,
ist in der Markgratschaft mit den winterlichen
Schneefiillen vorerst cine zweifelhafte Ruhe cin-
gekehrt - doch die Furcht vor dem tadlichen Feu-
er dauert an.

Die meisten Uberflille des Drachen konzentrier-
ten sich dem militirischen Stab des Markgrafen
Radulf Eran Galahan zufolge auf den Schatten-
grundpass, der nunmchr im Winter ohnchin
nur schwer passicrbar ist, sowie auf die verschie-
denen, nahe des Passes liegenden Steinbriiche,
in denen withrend der kalten Jahreszeit kaum
gearbeitet wird. Stattdessen legen die Berichte
von mehreren schreckerfiillten Jagdleuten, Hir-
ten und Reisenden, die der Wurm bei verschie-
denen Gelegenheiten im Gebirge aufgegriffen,
aber am Leben gelassen hat, nahe, dass das Un-
tier nun hiufiger auch weiter im Norden und
im Siiden des Passes nach neuen Opfern sucht.
Ubereinstimmend behaupten auch weiterhin
viele der Uberlebenden, der Wurm habe zu ih-
nen “in ithren Képfen” gesprochen und sie aufge-
fordert, ihm zu bringen, was er suche, und sic
hitten dabei das Bild eines geriisteten und be-
walffneten Kriegers vor Augen gehabt.
Wiihrend man sich noch den Kopf dariiber zer-
bricht, welchen Sinn diese ‘Botschaft’ haben kénn-
te, und voller Bangen aufden Friihling und damit
erncutes Aufglithen todbringenden Drachenfeu-
ers wartet, spitzt sich die Lage in Harben derweil
zu. Nachdem die Versorgungsgiiter aus dem
Herzen des Reiches monatelang ausgeblieben
waren, mitssen die Menschen westlich des Gebir-
ges auf militirischen Nachschub und so manche
Nahrungsmittel verzichten, so weit sie nicht per
Schiff iber das Meer an dic Kiste gelangen. Al-
lerdings gilt dic Lage noch nicht als kritisch.
Einen weiteren Grund zur Sorge gibt das zahl-
reiche Gesindel, das der Lindwurm aus den
Windhagbergen vertricben hat und das immer
wieder ¢insame Gehéfte und Gruppen von Rei-
senden ausraubt.

pd
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ING/RAH 1026 BF

Emeut lodert Drachenfeuer in
((findhags Bergen

Der ((urm wiitet weiter — GSrste Menschenopfer:
WINDHAG. Mit dem Einsetzen der Schneeschmelze und der Wiederaufnahme der Arbei-
ten in den Steinbriichen der Windhagberge zeigt sich auch der Schatten des Riesenlind-
wurms wieder hiufiger {iber den Weilern und Gipfeln, um Verderbnis iiber die Men-
schen zu bringen. Derweil dringen aus der Pfalzgrafschaft WeiBlengau die Geriichte,
dass die dortigen Dorfler dem Wurm Menschenopfer darbringen, um verschont zu wer-

den.

Wenige Monde lang, in denen die winterli-
chen Schnecfille das Reisen noch beschwer-
licher machten, herrschte eine triigerische
Ruhe iiber den Windhagbergen. Die Brii-
che und Gruben, in denen wihrend der
schneefreiecn Monate Kreide und Kalk ge-
brochen und anderc Gesteine abgebaut
werden, lagen verlassen und die Menschen
entfernten sich aus ihren Weilern und Dér-
tern nicht ohne Not. Angesichts der Griiu-
eltaten des Lindwurms besannen sich ins-
besondere im Umfeld des besonders gefihr-
deten Schattengrundpasses viele Ortschaf-
ten der alten Bergmannstradition, eine
Drachenwacht aufzustellen, die den Him-
mel beobachter und vor dem Schatten her-
annahender Flugwesen warnt.

Ob es diesen Wachten zu verdanken ist, die

oft genug ihren Warnruf erschallen liefien,
ist ungewiss, doch kam es wihrend des
Winters zu keinen gréBeren Drachenan-
griffen. Wohl aber wurden mehr und mehr
Jagdleute und Hirten vermisst, und ange-
sichts der beunruhigenden Berichte der
wenigen Zurlickgekehrten ist zu befiirch-
ten, dass viele jener Menschen in der Wild-
nis dem Wurm zum Opfer fielen. Nur man-
che von ithnen wurden mittlerweile tot oder
halb wahnsinnig wieder aufgefunden, die
meisten hat offenbar die Wildnis verschlun-
gen — oder der Drache. Die Truppen des
Adels und bewattnete Milizen bieten nur
einen triigerischen Schutz, doch ist es ih-
nen bislang zumindest gelungen, marodie-
rendes Gesindel und Gesetzlose von den
groferen Orten fern zu halten.

Der mit Bangen erwartete Frithling brach-
te den Schrecken endgiiltig zuriick. Beina-
he wochentlich dringt derzeit die Kunde
nach Harben zum Markgrafen Galahan,
dass erncut ein Steinbruch von dem Dra-
chen angegriffen worden sei. Dabei scheint
der Wurm zunehmend weiter in den Sii-
den des Gebirges vorzudringen, zuletzt bis
ins Greisenklamm von Osthagen und zum
Muschelgrund im Reichsland Wettershag.
Immer wieder brennen Gruben aus und
werden Briiche verschiittet, wihrend die
Zahl der Toten trotz Drachenwachten un-
ablissig ansteigt — wen wundert es da, dass
viele Arbeitsstitten mittlerweile aufgegeben
wurden. Die Aussaat kommt nur miihsam
voran, nachdem die Bauern bei allem, was
entfernt an eine Drachensilhouette am
Horizont erinnert, von den Feldern fliechen.
Feuerroter Schein, der des Nachts mal von
dem einen, mal von dem anderen Berg her
lodert, zermiirbt die Menschen immer mehr
und viel zu selten sind reisende Geweihte
vor Ort, um ihnen Trost zu spenden und
ihr Géttervertrauen zu stirken.

Verzweiflung breitet sich auch in WeiBlen-
gau aus, dessen Bevilkerung vom Tod des

Pfalzgraten und von dem fatalen Ausgang
der Drachenhatz, die dieser angefiihrt hatte
(der Bote 101 berichtete), bis ins Mark er-
schiittert ist. Als besonders iibles Omen gilt
den Menschen dabei, dass der neue Pfalz-
graf Rateral Bedwyr Sanin die Pfalz Wei-
Benstein noch immer nicht bezogen hat,
kommt das traditionelle Einlaufen in den
Hafen von Harben und die damit verbun-
dene Uberquerung des Schattengrundpas-
ses doch dem sicheren Tode gleich. In den
Augen vieler ist damit der Schutz vom Lan-
de genommen, den ein adliger Herrscher
aufgrund des Segens der Sturmbringerin,
der Géttin Rondra, seinem Volke bietet.

Mit ganz besonderer Besorgnis nehmen
Adel und Geweihtenschaft die Nachricht
auf, dass erste Bergdérfer in der Nihe des
Schattengrundpasses sowie im Siiden Wei-
Bengaus dem verwerflichen Rat manch
uralter Sagen zu folgen scheinen, regelmi-
Big einen jungen Menschen aus ihrer Mitte
auszuwihlen und diesen dem Drachen
zum FraB oder zum Vergniigen vorzuwer-
fen, auf dass jener Land und Leute ver-
schont. Obgleich dieses Tun von den Zwélf-
gottlichen Kirchen aufs Schirfste ver-

dammt und durch Erlass des Markgrafen
sogleich verboten wurde, steht zu befiirch-
ten, dass den Vorgingen damit kein Ende
bereitet wurde.

Derweil fragen sich die Edlen, Offiziere und
Gelehrten der Region zunchmend, nach
was der Riesenlindwurm sucht, und zer-
brechen sich die Képfe iiber das Bild eines
geriisteten Kriegers, von dem cinige Uber-
lebende eines Drachenangriffes berichteten.
Manche rufen nach einer neuerlichen Dra-
chenhatz und fordern die Anwerbung er-
fahrener Drachentéter, andere méchten
Hilfe bei den Zwergen anfordern, den er-
bitterten Feinden allen drachischen Ge-
ziichts. Einige wenige weit Gereiste schla-
gen schlieBlich vor, eine Gesandtschaft zu
Shafir dem Prichtigen zu entsenden, der
als Kaiser der Drachen und den Menschen
wohlgesonnen gilt. Derweil zieht man in
den Gebirgsdérfern immer hdufiger hinter
vorgehaltener Hand in Erwiigung, dem
Beispiel anderer Weiler zu folgen und durch
das Los jene jungen Leutc zu bestimmen,
die dem Wurm ‘iibergeben’ werden sollen,
damit das Dorf kiinftig verschont wird.

pd
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Der Pakt mit dem (Jurm

Der Schattengrundpass ist wieder passierbar

WiNDHAG. Wihrend es sich mehr und mehr zu bestitigen scheint, dass manche Bergdorfer Windhags den Zorn des Lindwurms mit Men-
schenopfern zu besinftigen versuchen, ist es einer einfallsreichen Zehntfrau Weillengaus gelungen, eine Art Absprache mit dem Ungeheuer
zu treffen: Wer einen Zoll an den Drachen entrichtet, kann den Schattengrundpass wieder passieren.

Bislang war es nur eine erschreckende Vermu-
tung, dass man in manchen Bergdérfern per
Los junge Menschen bestimmt, die dem Dra-
chen als Opfer — zum FraB oder zum Vergnii-
gen — dargebracht werden, auf dass der Wurm
das jeweilige Dorf mit seinem Wiiten verscho-
ne (der Bote 104 berichtete). Mittlerweile steht
es offenbar auBer Zweitel, dass dieser verwerf-
liche Brauch in der Abgeschiedenheit der Ber-
ge tatsichlich Full fassen konnte und sich
immer mehr ausbreitet.

Die erste glaubhafte Nachricht von diesen un-
geheuerlichen Vorgingen iiberbrachte in der
Mitte des Ingerimmmondes, kurz nach dem
vollen Madamal, ein véllig aufgeloster Vater
dem Baron von Widdernhall, Gringulf Sohn
des Gromosch. Er berichtete, dass mehrere
Weiler am Schattengrundpass zum Friihlings-
beginn beschlossen hitten, einmal im Mond
die Namen aller jungen Menschen auf Holz-
tifelchen zu schreiben, die mindestens ein-
mal, aber noch keine zweimal zwolf Gétter-
ldufe alt waren. Diese Tifelchen tat man in
cinen Krug, aus dem der Sippenfiihrer ein Los
herauszog. Der so auserwiihlte Ungliickliche

wird dann zur folgenden Vollmondnacht im
Gebirge an einen Pfahl gebunden und seinem
Schicksal iiberlassen. Dieses Mal, so berich-
tete der verzweifelte Mann, sei es sein eigener
Sohn gewesen, der dem Lindwurm vorgewor-
fen wurde.

Obgleich nichteinmal der Nutzen dieses got-
terldsterlichen Tuns bewiesen ist — zwar
nimmtder Drache die Opfer bislang an, iiber-
fillt jedoch auch weiterhin die Briiche und
Gruben der Gegend —, breitet sich der schind-
liche Brauch den Geriichten zufolge weiter
aus. Der zwergische Baron Gringulf, der be-
reits seit gut einem halben Jahrhundert ein
misstrauisches Auge auf die Berge und Dra-
chen der Region hat, forderte den Markgrafen
nach jenen Geschehnissen nachdriicklich auf,
endlich mitaller Macht gegen den Wurm vor-
zugehen.

Eine erste Entspannung hingegen gab es am
Schattengrundpass. Wihrend es bereits seit
geraumer Zeit kaum einem Reisenden und
schon gar keinem Wagen oder gar Wagenzug
mehr gelungen war, den Pass zwischen Hin-
terland und Harben unbeschadet zu iiberque-

PRA/RON 1027 BF

ren, ist die Passage mittlerweile wieder még-
lich. Zu verdanken ist dies der Zehntfrau Fran-
ka Ulfahan, die in Abwesenheit des Pfalzgra-
fen Sanin die Weillengau verwaltet. Mit einer
Hand voll Soldaten der Schatzgarde drang sie
ins Gebirge in Richtung auf den Schnecken-
kamm vor, wo den Uberlebenden der geschei-
terten ersten Drachenhatz (Bote 101 berichtete)
zufolge der Hort des Ungeheuers vermutet
wird.

Zuniichst hieB es, der Grund fiir diese Queste
sei die Suche nach dem Leichnam des damals
gefallenen Pfalzgrafen Efferdin von Harmhag
zu Weillenstein. Doch wie die Zehntfrau
hinterher berichtete, wollte sie vor allem ihre
Vermutungen iberpriifen, ob der Wurm viel-
leicht eine ganz bestimmte Forderung stellte:
In den Triumen, die Uberlebende der Angriffe
heimgesucht hatten, hatte der Wurm verlangt,
ihm zu bringen, was er suche, und ihnen das
Bild geriisteter Krieger gezeigt.

Tatsichlich sollen Frau Ulfahan und ihre Sol-
daten nahe des Schneckenkamms einem mehr-
képfigen Drachen begegnet, einer Konfronta-
tion jedoch aus dem Weg gegangen sein, in-

dem sie, da ihnen im Angesicht des Ungeheu-
ers ein Kampf aussichtslos erschien, schlicht
Wiaffen und Riistzeug in den Abgrund warfen.
“Der Wurm kiimmerte sich nur noch darum,
auch den kleinsten Dolch und selbst die ge-
panzerten Handschuhe zu bergen, belistigte
uns jedoch auch aufdem Riickweg nicht mehr”,
berichtete Frau Ulfahan. Dies klang anfangs
noch schier unglaubwiirdig, wurde jedoch spi-
ter von einem mutigen Hindler bestitigt, der
den Schattengrundpass mit seinem Wagen be-
fahren und an einer markanten Stelle zu Be-
ginn der Fahrt deutlich sichtbar mehrere ver-
rostete Waffen und alte Schilde zuriickgelas-
sen hatte. Obgleich er den Schatten des Wurms
am Himmel gesehen haben will, habe er den
Pass unbehelligt passieren kénnen — worauf-
hin er seine Waren in Harben mit groflem
Gewinn verkaufte, als erster Wagen scit lan-
gem. Von dem hinterlegten *Zoll’ fehlt tatsich-
lich jede Spur.

So seltsam es klingen mag, hat man in Wind-
hag anscheinend tatsichlich einen ersten Weg
gefunden, vor den Angriffen des Drachen ver-
schont zu bleiben. In Harben, wo zuletzt ein
Mangel an nahezu allen Versorgungsgiitern
herrschte, atmet man jedenfalls auf. Zugleich
ist die Nachfrage nach alten Waffen und un-
brauchbarem Riistzeug gleichsam iiber Nacht
sprunghaft gestiegen. Doch nicht iiberall macht
sich ob dieser Entwicklung Erleichterung breit:
Baron Gringulf Sohn des Gromosch zufolge
sei es nicht nur héchst seltsam, dass der Dra-
che solchen Tand als Tribut akzeptierte, son-
dern auch ein Fehler, ihm iiberhaupt zu ge-
ben, was er verlangt.

Ist es nur die alte zwergische Feindschaft mit
dem Drachengeziicht, die aus dem Baron
spricht, oder doch eine Warnung, die bedacht
werden sollte?

pd
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Kiistenpiraten vor ((indhag

HarseN. Aufgrund der starken Prisenz der mittelreichischen Westmeerflotte und der Nihe des Kriegshafens Harben gilt die Kiiste von
Grangor bis vor das Miindungsdelta des GroBen Flusses als vergleichsweise sicher vor Piraten.

Dennoch kommt es bisweilen zu Ubergrif-
fen, die fast immer der maroden Flotille
Eisenfausts zugeschrieben werden, des che-
maligen Oberst der Kusliker Seeséldner. Ei-
senfaust, der als Feind der Horaskrone gilt
und sich als Freibeuter des Hauses Gala-
han sieht, kapert jedoch vor allem Schiffe,
die unter der Adlerflagge segeln. Eher un-
typisch fiir ihn war daher ein Ubergriff auf
cin havenisches Handelsschiff des Hauses
Engstrand zu Beginn des Phexmondes.
Die Karavelle Schaumkrone war den Berich-
ten Isida Engstrands, der bekannten have-
nischen Handelsherrin, und des Kapitiins
zufolge von Kuslik nach Havena unterwegs,
beladen mit Tuchen und Nahrungsmitteln.
Als der Handelssegler an der Felsenkiiste
siidlich von Harben den Anlege- und Tro-
ckenplatz Thunklipp passierte, sei eine Bi-
reme mit umgelegtem Mast zwischen den
Klippen herausgerudert.

Durch den Beleman, den stetigen Westwind,
konnte die am Wind gesegelte Karavelle der
Galeere nicht entkommen, zumal die Take-

lung des GroBmastes schon bald durch die
Sichelbolzen eines Torsionsgeschiitzes, ei-
nes so genannten Aals, zerfetzt worden war.
Gut bewaftnet sowie mit militirischer Dis-
ziplin, so der Kapitin, enterten die Piraten
von ihrem Vorderkastell aus die Schaumékro-
ne und brachten die gesamte Ladung auf
das Ruderschiff.

Dabei hitten sie iiberraschend wenig Ge-
walttitigkeit an den Tag gelegt — von der
schlichten Tatsache der Seeriuberei einmal
abgesehen. So rasch, wie sie aufgetaucht
waren, verschwanden sie auch wieder, wo-
bei sie nach dem Uberall nach Norden ru-
derten.

Ein vergleichbarer Zwischenfall wurde we-
nige Wochen spiter von einem Handelsseg-
ler aus Grangor gemeldet, der im gleichen
Gebiet wie die Schatemkrone von einer Bire-
me ohne jegliche Hoheitszeichen gekapert
wurde, nachdem kurz zuvor bereits ein nos-
trischer Lastensegler von Piraten ausgeraubt
worden war. Von dhnlichen, wenn auch nur
gelegentlichen Uberfillen wird bereits seit

mehr als einem Jahr berichtet, doch ist es
den Kriegsschiffen aus Harben noch nicht
gelungen, eines der Seerduberschiffe auf-
zubringen.

Stimmen aus der Admiralitit zufolge ist dies
nicht so sehr auf die Geschicklichkeit der
Piraten zuriickzufiihren als vielmehr auf die
Vernachlissigung der Flotte, fiir deren
Unterhalt aufgrund des Kricges im Osten
immer weniger Dukaten zur Verfigung ste-
hen.

Besorgnis erregend ist nicht nur die diszi-
plinierte Vorgehensweise und offenbar gute
Ausriistung der Piraten, sondern auch die
Hiufung jener Uberfille sowic die Tatsache,
dass sie sich einer Schiffsform bedienen, die
in diesen Gewissern bereits seit Jahrzehn-
ten ausschlieBlich von den Kriegsflotten des
Mittel- und Horasreiches verwendet wird.
Doch von keinem der beiden Reiche ist bis-
lang bekannt, dass je eine Bireme verschol-
len sei.
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Matrosen und Steekrieger in Inarben

verweigern Dienst

HARBEN. Drachengleich schieben sich die Képfe schlechter Nachrichten immer wieder aus dem Windhag: Grofle Teile der in der Stadt
Harben am Meer der Sieben Winde liegenden Westflotte des Raulschen Reiches haben ihre Pflichten vernachlissigt und dem Reich im
Rondramond fiir einige Tage die Dienste aufgekiindigt. Nur mit Miihe konnte Markgraf Radulf Eran Galahan die Seesoldaten wieder

an die Kandare nehmen.

Seit Jahren erhalten die Scesoldaten der
Westflotte, die an den Kiisten Albernias und
Windhags segeln, nur eingeschrinkten
Sold aus Gareth, der immer unregelmaBi-
ger gezahlt wurde. Die Ausstattungen wur-
den schlechter, Schiffsreparaturen wurden
seltener durchgefiihrt, und das Essen ver-
diente bald nur noch die Bezeichnung
‘thorwalsch’. Die Stimmung an Bord der
Schiffe ist schlecht. Seit den Friedensver-
trigen mit Thorwal (1007 BF) und dem
Horasreich (1020 BF) gibt es fiir Offiziere
kaum Aussicht auf Schlachtenehre, fiir
Mannschaften keine Prisengelder. Geriich-
te sprechen davon, dass die unterbezahlten
und im Winter hungernden Seeleute im-
mer hiufiger “schwindendes Gut” dekla-
rieren: Segeltuche, Waffen aus Nordmir-
ker Stahl, Hylailer Feuer und ganze Rot-
zen. Ebenso hiufig finden sich die Schiffe
zwielichtiger Kauffahrer im Hafen von
Harben. Andere Kauffahrer behaupten,
unbeflaggte Schiffe der Harbener Westflot-
te betrieben heimlich Piraterie,

Als in den letzten vier Monden {iberhaupt
keine kaiserlichen Gelder den Flottenstiitz-

punkt erreichten, waren die Soldaten so-
wie ganz Harben Opfer des fiirchterlichen
Drachen geworden, der den Schatten-
grundpass versperrte. Doch auch nachdem
der Pass wieder gangbar wurde, kam kein
Sold an. Daher legten die Seesoldaten im
Rondra ihre Titigkeiten nieder und lieRen
die Tage der verschrinkten Arme beginnen.
Die Schiffe dimpelten im Hafen, viele
Matrosen riefen am Haus des Markgrafen
und Flottenadmiral nach ihren Hellern
und Silbertalern. In einigen Fillen wurden
Greifenflaggen verunglimpft. Und immer
wieder kam es zu Rangeleien mit diszipli-
nierteren Truppenteilen und Seegardisten,
die ihre Kameraden zum weiteren Dienst
zwingen oder in den Kerker setzen wollten.

Erst als man zwei Hinde brauchte, um die
Zahl der Toten bei diesen Auseinanderset-
zungen (und angeblich bei verzweifelten
Besiufnissen) zihlen zu kénnen, gelang es
Radulf Eran Galahan, die Seesoldaten-
schaft wieder zur Vernunft zu bringen. Er
verurteilte einige Ridelsfithrer milde, &ff-
nete seine Privatschatullen und versprach,
sich um regelmiBige Zahlungen aus der

Kaisermetropole zu bemithen. Damit lief
sich die aufgebrachte Westflotte beruhigen.

Doch fiir wie lange?
AW

(Die Harbener Flotte )
In Harben ist der griBite Teil der West-
flotte stationiert: Weit diber 1.000 Ma-
trosen und Secekrieger der 1. und II. Ga-
leerenflottille verrichten Dicnst auf den
tiber 20 Schiffen (vor allem Triremen,
Biremen und Karavellen), den Hafen-
befestigungen, Spéhposten und Leucht-
tirmen. Die traditions- und ruhmrei-
che Flotte wurde in den letzten Jahr-
zehnten zugunsten des Ausbaus der Per-
lenmeerflotte vernachldssigt. Das Vor-
dringen der Finsternis im Osten Aven-
turiens, das auch einen GroBteil der Per-
lenmeerflotte zerstdrte, dringte die West-
flotte noch mehr ins Abseits: Geld wur-
de fiir die Heerhaufen und Ssidlinge in
Darpaticn, Weiden und Tobrien bens-
tigt, wihrend die Harbener Anlagen und
Schiffe immer mehr Zeichen von Verfall

\trugcn. )

DRACHENFEUER IM WINDHAG

X1l



Aventurischer Bote 106

((Jindhag sucht ‘Drachentdter

WINDHAG. Am Schattengrundpass ist Ent-
spannung e¢ingekehrt, nachdem dem fiirch-
terlichen Wurm seit einiger Zeit Tribute in
Form von Waffen und Riistzeug hinterlas-
sen werden (der Bote 105 berichtete).

Zwar trauen manche Fuhrleute diesem zwei-
felhaften Frieden noch nicht und meiden den
Pass, doch sind in der Tat keine Berichte mehr
von Angriffen bekannt geworden, wenn der
Zoll auch tatsichlich hinterlegt wurde. Pech
hingegen hatte offenbar eine Fuhrfrau, die mit
einer Fuhre Schnaps von Elenvina aus nach
Harben unterwegs war, aber den Zoll nicht
leisten wollte: Sie ist nie in Schattengrund an-
gekommen. Ebentalls als verschollen gilt ein
von Gardisten begleiteter Wagen der Reichs-
admiralitdt, von dem man munkelt, er hiitte
neben Depeschen und ncuen Befehlen aus
Gareth sowie alchimistischen und anderen
Tinkturen fiir die Arsenale Harbens auch eine
Truhe voll Gold geladen, die fiir Heuer und
Sold von Flotte und Truppen des Kriegshafens
bestimmt waren.

Wiihrend der Lindwurm die Dérfer der Berge
mittlerweile verschont, was selbst von Geg-
nern dieses Brauchs den verabschcuungswiir-
digen Menschenopfern zugeschrieben wird,
iiberfillt er weiterhin die Kalkbriiche, wobei
er zunchmend tiefer nach Siiden vordringt.
Mehr und mehr der Abbaustellen werden aus
Angst vor einem Angriff des [rachen aufgege-
ben. Unlingst drang gar die Kunde aus dem
Horasreich, dass der Wurm einen Kreidebruch
in der Signorie Windehag, dem nordwestlichs-
ten Lehen Grangoriens, heimsuchte und die
meisten der véllig iiberraschten Arbeiter tote-
te. Die bislang einzige Reaktion aus dem Ya-
quirland ist eine erhéhte Aufmerksamkeit der
Grenztruppen, insbesondere am Horaswall,
der grofien Wehrmauer zwischen Windhag und
Phecanowald.

Auf zunehmenden Druck des windhagschen
Adels hin, insbesondere der Barone von Wid-
dernhall und Schattengrund, die am lingsten
und meisten unter den Attacken zu leiden ha-
ben, kam es am 27. Tag im Rondramond zu
einer Bekanntmachung durch den Markgrafen
und Admiral Radulf Eran Galahan: Trotz lee-
rer Schatullen (siehe auch den Artikel auf S. 4)
sind 400 Dukaten Belohnung fiir dic Tétung
oder zumindest Vertreibung des Ungeheuers
aus dem Windhag in Aussicht gestellt, im Falle
der T'étung auch alle Ehren, die einem Dra-
chentoter zukommen, den Anspruch auf den
Hort eingeschlossen.

Die Hoffnung ist es nun, die so manchen Be-
wohner der betroffenen Gebiete noch aushar-
ren lisst. Die Hoffnung, dass es einfallsreichen
Helden gelingt, iiber den Wurm zu triumphie-
ren. Doch noch scheint keine Hilfe nahe, und
die Zwerge, auf deren uralte Tradition des
Drachenkampfes so mancher hofft, meiden die
Berge seit e¢h und je.
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Aventurischer Bote 107 (Meisterinformationen auf S. XVI)

BOR/HES 1027 BF

WICHTIGE VORABINFORMATION: Der nachfolgende Artikel geht auf Ereignisse aus dem Abenteuer Der Wurm vom Wind-
hag aus der Abenteueranthologie Drachenodem cin. Er stellt somit Meisterwissen dar und sollte Spiclern und Helden erstim Verlauf des
Abenteuers und nach seinem Abschluss mitgeteilt werden.
Dieser Artikel beendet die Berichterstattung um den Wurm vom Windhag im Aventurischen Boten.

Das Gnde des ((Jurms

‘Drachentdter bezwingen den Turannen der (Cindhagberge

WINDHAG. Nach neuerlichen verheeren-
den Angriffen des Drachen auf die Dérfer
der Bergwelt ist es einer Gruppe von stolzen
Recken des Markgrafen gelungen, den Rie-
senlindwurm in seinem Hort aufzuspiiren
und zu erschlagen. Der Windhag ist von sei-
ner grolten Bedrohung befreit!

Nicht lange hiclt der ohnehin sehr zweitelhaf-
te Frieden durch Menschen- und Waftenopfer.
Nachdem der Markgraf Radult Eran Galahan
Ende des Rondra-Mondes zur Drachenhatz
durch Freiwillige aufrief (der Bote 106 berich-
tete), kam es im Travia-Mond schlieflich zum
bislang grausamsten Uberfall der Kreatur.

An nur einem Abend brachte der Wurm Feuer
und Tod erst iiber den nahen Kalkbruch des
Darfchens Kleinau und anschliefend iiber den
Ort selbst. Geriichten zufolge soll der Drache
in jenem Bruch die Spur dessen gefunden ha-
ben, was er sucht (siche die Artikel in den ver-
gangenen Ausgaben), nicht aber das Gesuchte
selbst. Dies muss als bittere Laune des Schick-
sals geschen werden, ist der Kleinauer Kalk-
bruch doch der stidlichste des Gebirges, nur
wenige Meilen vor der Grenze zum Reich des
Horas. Den Depeschen der Admiralitit nach

Gareth zufolge zerstirte der Lindwurm den
Kalkbruch vollig und das Dorf zu groBen Tei-
len. Mehrere Dutzend Menschen sollen dabei
umgekommen sein, wobei der Wurm mit bés-
artiger Zielstrebigkeit vorgegangen sein soll
und seiner Wut freien Lauf gelassen hat.
Suchte er bis dahin Steinbriiche nach Siiden
hin heim, verwiistete der Wurm in den folgen-
den Tagen ein halbes Dutzend kleinerer Dér-
fer zuriick nach Norden - wieder zum Schat-
tengrundpass hin, von dem aus das Ubel vor
iiber einem Jahr erstmals ausgegangen war. Stets
unterstrich er den Uberlebenden gegeniiber sei-
ne Forderung, ihm endlich zu bringen, was
man ihm vorenthalte. Um diesem Treiben end-
lich und endgiiltig Einhalt zu gebieten, ent-
sandte der Markgraf eine Gruppe von Spezia-
listen, die angeblich eine ‘Geheimwaffe’ mit
sich fiihrten.

Die niheren Umstinde dieser Drachenhatz
unterliegen der Geheimhaltung der Admira-
litar. Die Drachenjdger kehrten gut zwer Wo-
chen nach ihrem Auszug nach Harben zuriick
—wenn auch mit einigen Verlusten und sicht-
lich mitgenommen - und werden seitdem als
Drachentéter gefeiert und mit Ehrungen iber-

hiuft. Den Verlautbarungen zufolge ist es ih-
nen gelungen, den Hort des Riesenlindwurms
am Schneckenkamm ausfindig zu machen (wo
er bereits vom bei einer Drachenhatz umge-
kommenen Pfalzgrafen von Weillengau vermu-
tet wurde; der Bote 101 berichtete) und ihm
am Ende eines erbitterten Kampfes schlieBlich
den Todesstol zu versetzen.

Auch wenn lingst nicht alle Windhager glau-
ben, dass der Lindwurm bezwungen wurde,
und man wohl noch lange voller Betiirchtung
nach den ddlichen Schatten am Himmel Aus-
schau halten wird, hat der Wurm seitdem nicht
mehr zugeschlagen. Wihrend die Drachen-
titer, deren Namen bereits in aller Munde
sind, noch gefeiert werden, frugcn sich indes
manche, was der Wurm im Windhag denn
nun gesucht haben mag. Die Admiralitit
schweigt dazu, wihrend der zwergische Ba-
ron Gringulf Sohn des Gromosch von Wid-
dernhall sich besorgter denn je zeigt. Man
munkelt, er habe mit dem Markgrafen gestrit-
ten und ihn als “kurzbirtigen Jingling” und
“spitzohrigen Dieb” beschimpft. Nicht alle
Spannungen der Region scheinen mit dem
Wurm beseitigt.
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M eisterinfor mationen zu den Artikeln des Aventurischen Boten

Aventurischer Bote 100:

Drachenfeuer im Windhag (Seite V)

M eisterinformationen:

In der Tat hat sich der Schatten eines Riesenlindwurms Uber das
Gebirge gelegt, der insbesondere den Schattengrundpass unsicher
macht — die einzige Stral3enverbindung zwischen Landesinnern und
der Kiste. Wahrend die Hafenstadt Harben auf dem Landweg nur
noch auf Umwegen gefahrlos erreicht werden kann, verschwinden
im Gebirge immer wieder Menschen und werden ganze Tierherden
dahingemetzelt. Den Drachen indes bekommt kaum jemand zu Ge-
sicht, der noch davon berichten kann.

Die Geschehnisse werden in den kommenden Aventurischen Boten
fortgeschrieben.

Aventurischer Bote 102:

Der Wurm vom Windhag (Seite VI)

M eisterinformationen:

Die Geschehnisse im Windhag werden auch in den weiteren
Ausgaben des Aventurischen Boten fortgeschrieben und erfahren
ihren Hohepunkt im kommenden Jahr in einem Abenteuer-Sammel-
band, der sich ganz den Drachen und Lindwirmern widmet. Doch
schon jetzt kénnen Sie manche der Vorgange fur eigene Abenteuer
verwenden. Nachfolgend machen wir Ihnen ein paar Vorschlége.

Szenariovor schlage:
eln einem der groferen Orte im Bereich des Schattengrundpasses
(beispielsweise Widdernhall, Schattengrund oder Tri-
veth) werden die Helden gebeten, nach der wandernden
Boron-Geweihten Udha Kakner zu suchen. Sie sei am
Totenfest (1. Boron) mit der Absicht losgezogen, den
Opfern auf dem Schattengrundpass den Grabsegen zu-
kommen zu lassen. Sich mitten im Winter auf den Pass
Zu wagen, ist bereits ein Abenteuer fur sich, mit einer
drohenden Drachenattacke alerdings ein geféhrliches
Wagnis. Tatséchlich kommt die Boroni ganz gut aleine
zurecht und bleibt vom Wurm offenbar unbel&stigt,
wéhrend sie die Helden zum Verlassen des Passes
drangt, ehe der Lindwurm auf sie aufmerksam wird.
Ein kleiner Wagenzug hingegen hat kein Glick, und
den Helden konnte die Aufgabe zukommen, die Uber-
lebenden ins néchste Dorf und / oder einige Plunderer
zur Strecke zu bringen.

eAufgrund der haufigeren Ubergriffe durch Wege-
lagerer steigt die Nachfrage nach kampferprobten Sold-
nern, um reiche Reisende oder Handler zu beschiitzen —
Helden werden also bendtigt!

eAbseits des Gebirges wird ein aus seinem Revier ver-
triebener, offenbar schwer verletzter Baumdrache ge-
sichtet, der schliefflich in der Wildnis abstlrzt. (Zwar
ist auch ein Westwinddrache denkbar, doch fiir diesen
Vorschlag womdglich ein wenig zu tberdimensioniert.)
Mehrere Gruppen beginnen einen Wettlauf: Wer er-
reicht den toten Drachen als erstes und kann sich die
wertvollen ‘Rohstoffe’ aneignen (in der bald erschei-
nenden Spielhilfe Stébe, Ringe, Dschinnenlampen
koénnen Sie ndhere Angaben zu diesen Materialien fin-
den)?

Wie zerlegt man ein solches Wesen, dessen Blut womdglich noch
immer kocht? Kann das Eroberte anschlieffend gegen andere
Leichenschénder verteidigt werden? Wie richtet man eine solche
Expedition tUberhaupt aus? Und vor allem: Was, wenn man zu spét
bemerkt, dass der Drache mitnichten oder zumindest noch nicht
ganz tot ist?

Aventurischer Bote 105:

Der Pakt mit dem Wurm (Seite X)

M eisterinformationen:

In der Tat kann man sich durch einen Tribut in Form von Waffen,
Rustungsteilen und Schilden eine unbehelligte Passage Uber den
Schattengrundpass erkaufen — der Riesenlindwurm verschont diese
Reisegruppen, die anderen Gefahren der Berge jedoch mangels aus-
reichender Bewaffnung fortan machtloser gegentiberstehen. Nach
und nach werden immer mehr Wagenziige diese Mdglichkeit nutzen
und ihren kuriosen Zoll vor Betreten des Passes frei im Gelénde
hinterlegen. In Widdernhall im Osten und Schattengrund im Wes-
ten haben findige Handler rasch die Marktlticke erkannt und bieten
— natlirlich vollig Uberteuert — alte Waffen und beschédigtes Rust-
zeug feil.

Dennoch kommt es auch weiterhin zu Angriffen des Drachen —
meist dann, wenn eine Reisegruppe oder ein Wagenzug entweder
keinen Zoll entrichtet hat oder aber nach dessen Hinterlegung noch
immer offen oder in grofler Zahl Waffen und Ristungen bei sich
trégt. Weder militérische Nachhut noch mitreisende, kampfbereite
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Soldlinge kénnen den Reisenden somit schiitzen, sie machen im
Gegenteil die Passage unsicherer, als wenn man ganzlich auf
Kriegswerkzeug verzichtet hétte.

Wiéhrend die zunehmend verlassenen Steinbriiche auch weiterhin in
unverminderter Zahl angegriffen werden, gehen die Ubergriffe ge-
gen die Dorfer in jingster Zeit zurlick — seit man dazu Uberge-
gangen ist, die zum Opfer Auserkorenen in Ristungen zu stecken
und sie mit Waffen zu girten. An dem Brauch der Lotterie je-
denfalls hdlt man, aus Angst und bauerlicher Verschrobenheit, auch
weiterhin fest. Auf3enstehende werden in diese ‘inneren Angelegen-
heiten’ nicht eingeweiht, und mégen die Eltern den Verlust ihres
Kindes auch bitter betrauern, so glauben sie doch fest daran, zum
Wohle des ganzen Dorfes gehandelt zu haben — und so war denn
auch der Vater, der beim Baron von Widdernhall Hilfe suchte, ein
Zugezogener aus Tobrien.

Ein Szenario zur Uberquerung des Schattengrundpasses unter den
Augen des Drachen werden Sie, ebenso wie eines um die Lotterie
und die folgende Opferzeremonie, im Abenteuer Der Wurm vom
Windhag finden, das as Teil der Abenteueranthologie Drachen-
odem etwa Mitte 2004 erhdltlich sein wird.

Szenariovor schlage:

eDer Vater, der nach Widdernhall kam, hat den Baron um Ristung
und Waffen gebeten, um die Bestie zu erschlagen. Dieser Bitte ist
der Angroscho bereitwillig nachgekommen, wenngleich er sich si-
cher ist, dass ein einzelner Mensch gegen einen ausgewachsenen
Riesenlindwurm niemals bestehen kann. In der Tat fehlt von dem
Tobrier seither jede Spur. Ihre Helden kénnten dem verzweifelten,
von Rachegedanken beseelten Mann irgendwo im Gebirge begeg-
nen. Esliegt in lhrem Ermessen, ob die Gruppe ihm auf seiner Su-
che nach dem Drachen beisteht (allerdings erfolglos), einen ver-
wirrten Mann aus der Wildnis zurtick in die Zivilisation bringt oder
aber einen von blakharaz’ schem Rachewahn erfillten Paktierer da-
von abhalten muss, sein Dorf in den Untergang zu stlirzen.
eMoglicherweise war es nicht die Kaiserliche Schatzgarde, von der
die Zehntfrau Ulfahan begleitet wurde, wie im Aventurischen Boten
geschrieben steht, sondern es handelte sich um lhre Helden. Viel-
leicht stammt von ihnen die rettende Idee, Waffen und Ristungen
wegzuwerfen, wahrend Ulfahan tatsachlich nur den Leichnam des
ehemaligen Pfalzgrafen suchen wollte.

eDie nachgerade schamlosen Preise fir rostige Waffen und verbo-
gene oder zerbeulte Ristungsteile (sprich: Schrott) sorgen friher

oder spéter fir heftigen Unmut, und nur durch das beherzte Ein-
greifen lhrer Helden I&sst sich eine blutige Eskalation verhindern:
Immerhin ist das alte Zeug billiger als neue Erzeugnisse, wenn-
gleich es ebenso selten ist.

eZwar mag eine Uberquerung des Schattengrundpasses neuerdings
moglich sein, doch bekanntlich trennen sich Helden nur héchst un-
gern von ihren liebgewonnenen Waffen und Rustungen. Weigern
sich Ihre Spieler, diese vor der Passiiberquerung in Verwahrung zu
geben oder gar als Zoll an den Drachen zu hinterlegen, missen sie
sie zumindest gut versteckt in einem Fuhrwerk mit sich nehmen.
Nur dann ist die Gruppe einigermal3en sicher vor einem Drachen-
angriff — aber gleichzeitig anderen Gefahren wie vagabundierenden
Raubern umso schutzloser ausgeliefert ...

Aventurischer Bote 107:

Das Ende desWurms (Seite X1V)

M eisterinfor mationen:

Fast ale der im Artikel angedeuteten Ereignisse nehmen Bezug auf
den Abenteuerhintergrund Der Wurm vom Windhag in der Aben-
teueranthologie Drachenodem. Dort werden nicht nur die meisten
Geheimnisse um die Geschehnisse im Windhag gelést, sondern Sie
kénnen auch den Untergang Kleinaus und die Drachenhatz durch
die ‘stolzen Recken des Markgrafen’ ausspielen. Wir gehen deshalb
an dieser Stelle nicht ndher auf diese Dinge ein.

Nur soviel: Zwar wurde der Wurm tatséchlich bezwungen, doch
werden seine Hinterlassenschaften noch lange Bedeutung fir den
Windhag haben. Der enorme Hort aus Waffen und Ristungen wird
dazu flhren, dass man in der Markgrafschaft kiinftig auf relativ gut
bewaffnete Rauber und Bergbewohner treffen kann. Vor alem
ziehen die sterblichen Uberreste des Riesenlindwurms allerlei In-
teressenten an, so dass drachische Exotica (siehe Stabe, Ringe,
Dschinnenlampen S. 120) in den folgenden Monaten zu relativ
gunstigen Preisen in der Region gehandelt werden (insbesondere
Schuppen, nicht aber die Karfunkel des Wurms). Dies hietet |hnen
hinreichend Stoff fur kleinere Abenteuer ...

Die Anthologie Drachenodem erscheint in Balde und beinhaltet
nicht nur sieben Abenteuer, in denen die Drachen Aventuriens im
Mittel punkt stehen, sondern auch einen umfangreichen Anhang mit
algemeinen Hintergrundinformationen und aventurischen Quellen
um die heif3poliitigen Schuppenkreaturen.
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