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RaASSE Thorwalerin
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GewicHT

HeELDEDDOKUMENDT
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GESCHWISTER_
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KLVGHEIT AVSDAVER_

intvition

CHaRismA ASTRALEMERGIE

FinGerRFERTIiGKEIT WUnbpsCHWELLE

GewanpfTHEIT

Konstitvtion

KORPERKRAFT AP-GutHABEN

LEBENSEMERGIE
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Gesamt-AP
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Kulturkunde (Thorwal), Meereskundig, Standfest
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TarLente, SPRacHED, GABEN & ZAUBER

RamPr-TALEDTE (variabel)

Wissens-TaLente )

5
=

Dolche (D) | BE-1

Gotter / Kulte (KL* KL *IN)

Hiebwaffen (D) | BE4

Rechnen (KL *KI.*IN)

Raufen (C)| BE

Sagen / Legenden (KL*IN*CH)

Ringen (D)| BE

Brett-/Kartenspiel (KIL/KL/IN)

Siibel (D)

Geographie (KL/KL/IN)

Wurfmesser (©)

Kriegskunst (MU/KL/CH)

Wurfbeile (D)

Schitzen (KL/IN/IN)

Sternkunde (KIL/KIL/IN)
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KORPERLICHE TaLEntEe D)

s

Athletik (GE *KO*KK)

Klettern (MU * GE * KK)

Kérperbeherrschung (MU®IN®GE)

PRACHEN & SCHRIFTEN (variabel)

Schleichen (MU*IN*GE)

Muttersprache: Thorwalsch

Zweitsprache: Garethi

Schwimmen (GE * KO *KK)

Sprache (KL/IN/CH) Oloarkh

Selbstbeherrschung (MU * KO * KK)

Sich Verstecken MU ®*IN*GE)

Singen (IN*CH*KO)

Sinnenschirfe (KLLeIN *IN)

Tanzen (CH*GE*GE)

Zechen (IN*KO*KK)

HanbpweRKLicHE TaLente ®)

s
=

Akrobatik (MU/GE/KK)

NSTEN § Neo) i N Nen) Nl B o o}l Nl AV, | Ko N -4

Heilkunde Wunden (KL.* CH*FF)

Holzbearbeitung (KL *FF ¢KK)

Kochen (KL *IN*FF)

Lederarbeiten (KL.*FF*FF)

Malen/Zeichnen (KL.*IN *FF)

GeseLLsCHAFTLicHE TaLemfe ®)

Schneidern (KL.*FF*FF)

Boote Fahren (GE/KO/KK)

Menschenkenntnis (KI.*IN*CH)

Seefahrt (FF/GE/KK)

Uberreden (MU *IN*CH)

Zimmermann (KL/FF/KK)

[ASH IoN BN |l kel Kanll | 'S el B2 Ran)

Gassenwissen (KIL/IN/CH)

IMatuvr-TaLEDTE (B)

Fihrtensuchen (KLL*IN *KO)

ZAUBER_ (variabel)

Orientierung (KL*IN*IN)

Wildnisleben (IN *GE *KO)

Fesseln/Entfesseln (FF/GE/KK)

Fischen/Angeln (IN/FF/KK)

Wettervorhersage (KL/IN/IN)

GasBen /
UBERINATURLICHE BEGABUNIGED (F)




