Mame

RassE
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GEescHLECHT
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GROSSE
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Gaukler

GewicHT

HeELDEDDOKUMENDT

Stanp / SO

6
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KLVGHEIT
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CHaRisSmA

FinGerrFerTiGKEIT

GewanpfTHEIT
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LEBENSENERGIE
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AVSDAVER_
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AVSDAVER_

imitiative

ASTRALEMERGIE

Wvunpen

Tvr/eBE

TIAHRAMPFWAFFEN

SonpeRFERTIGREITEN

Ausweichen I, Kulturkunde (Siidaventurien),

Standfest

BRUCHFAKTOR_

Dolche/-1
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FERNKAMPFWAFFED
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EntfrERNVIOGEN

TP/Entrernvnc AnzaHL GESCHOSSE

Wurfm./-3
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mv: 12KL: 1200: 13CH: 13FF: 13GE: 14KO: 12KK: 11

TarLente, SPRacHED, GABEN & ZAUBER

RamPr-TALEDTE (variabel)

Wissens-TaLente )

Dolche (D) | BE-1

Gotter / Kulte (KL* KL *IN)

Hiebwaffen (D) | BE4

Rechnen (KL *KI.*IN)

Raufen (C)| BE

Sagen / Legenden (KL*IN*CH)

Ringen (D)| BE

Schitzen (KL/IN/IN)

Siibel (D)

Geographie (KL/KL/IN)

Wurfmesser (©)

Tierkunde (MU/KI/IN)

Armbrust (C)

KORPERLICHE TaLEntEe D)

s

Athletik (GE *KO*KK) BEx2

Klettern (MU * GE * KK) BEx2

Kérperbeherrschung (MU®IN®GE) BEx2

PRACHEN & SCHRIFTEN (variabel)

Schleichen (MU*IN*GE) BE

Muttersprache: Garethi (Brabaci)

Sprache (KL/IN/CH) Mohisch

Schwimmen (GE * KO *KK) BEx2

Sprache (KIL/IN/CH) Tulamidya

Selbstbeherrschung (MU * KO * KK) —_

Sprache (KL/IN/CH) Thorwalsch

Sich Verstecken MU ®*IN*GE) BE-2

Singen (IN*CH*KO) BE-3

Sinnenschirfe (KLLeIN *IN) (BE)

Tanzen (CH*GE*GE) BEx2

Zechen (IN*KO*KK)

HanbpweRKLicHE TaLente ®)

s
=

Akrobatik (MU/GE/KK) BEx2

Heilkunde Wunden (KL.* CH*FF)

Taschendiebstahl (MU/IN/FF) BEx2

Holzbearbeitung (KL *FF ¢KK)

Gaukeleien (MU/CH/FF) BEx2

Kochen (KL *IN*FF)

Reiten (CH/GE/KK) BE-2

== O —= | WO O O — D[N

Lederarbeiten (KL.*FF*FF)

Malen/Zeichnen (KL.*IN *FF)

GeseLLsCHAFTLicHE TaLemfe ®)

Schneidern (KL.*FF*FF)

Boote Fahren (GE/KO/KK)

Menschenkenntnis (KI.*IN*CH)

Fahrzeug Lenken (IN/CH/FF)

Uberreden (MU *IN*CH)

Falschspiel (MU/CH/FF)

Gassenwissen (KIL/IN/CH)

Musizieren (IN/CH/FF)

Sich Verkleiden (MU/CH/GE)

Seefahrt (FF/GE/KK)

— N (NN =N —= ===

IMatuvr-TaLEDTE (B)

Fihrtensuchen (KLL*IN *KO)

ZAUBER_ (variabel)

Orientierung (KL*IN*IN)

Wildnisleben (IN *GE *KO)

GasBen /
UBERINATURLICHE BEGABUNIGED (F)




