MName GEescHLECHT

'Das Schwarze Auge

RASSE Mittellinder | ALTER

HeELDEDDOKUMENDT

KuLtvr Mittellind. Stidte | GROSSE

GewicHT

ProOFESSsion

Krieger

Stanp / SO 8 AVSSEHEN

GESCHWISTER_

vt LEBENSENERGIE VoRTEILE

KLUGHEIT AVSDAVER Akademische Ausbildung (Krieger),

intvition IMaGiEREsiSTENZ Eisern

CHaRismA ASTRALEMERGIE

FinGerRFERTIiGKEIT WUnbpsCHWELLE MacHTEILE

GewanptHEIT Gesamt-AP Prinzipientreue, Hohenangst 6,

Konstitvtion Eincesetzte AP Unfihigkeit fiir Naturtalente

KORPERKRAFT AP-GutHABEN

SonpeRFERTIGREITEN

LEBENSEMERGIE

AVSDAVER_

Ortskenntnis (Stadtteil Oberfluren in Havena),

imitiative

Kulturkunde (Mittelreich), Linkhand, Ristungsge-

ASTRALEMERGIE

wohnung I (Langes Kettenhemd), Schildkampf I

Wvunpen
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Dolch | Dolche/-1
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einf. Holzschild [ grof3 3

hochwertige Kleidung

Langes Kettenhemd

Summe
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Mmv: I13KL: 110I: 12CH: 11 FF: 10 GE: 13 KO: 14KK: 14

TarLente, SPRacHED, GABEN & ZAUBER

Wissens-TaLente )

5
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RamPr-TALEDTE (variabel)

s
g

Dolche (D) | BE-1

Gotter / Kulte (KL* KL *IN)

Hiebwaffen (D) | BE4

Rechnen (KL *KI.*IN)

Raufen (C)| BE

Sagen / Legenden (KL*IN*CH)

Ringen (D)| BE

Geschichtswissen (KIL/KL/IN)

Siibel (D) | BE-2

Heraldik (KL/KL/FF)

Wurfmesser (C) | BE-3

Kriegskunst (MU/KL/CH)

Anderthalbhinder (E) | BE-2

it

Rechtskunde (KL/KI/IN)

Infanteriewaffen (D) | BE-3

Tierkunde (MU/KI/IN)

N|W (N[N~

Schwerter (E) | BE-2

—

Zweihandschwerter-/ sibel | (E) | BE-2

Armbrust (C) |BE-5
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KORPERLICHE TaLEntEe D)

s

Athletik (GE *KO*KK)

Klettern (MU * GE * KK)

Kérperbeherrschung (MU®IN®GE)

PRACHEN & SCHRIFTEN (variabel)

Schleichen (MU*IN*GE)

Muttersprache: Garethi

Sprache (KIL/IN/CH) Thorwalsch

Schwimmen (GE * KO *KK)

L/S (KL/KL/FF) Kusliker Zeichen

Selbstbeherrschung (MU * KO * KK)

Sich Verstecken MU ®*IN*GE)

Singen (IN*CH*KO)

Sinnenschirfe (KLLeIN *IN)

Tanzen (CH*GE*GE)

Zechen (IN*KO*KK)

HanbpweRKLicHE TaLente ®)

Reiten (CH/GE/KK)

VI OO DD U D (||~

Heilkunde Wunden (KL.* CH*FF)

Holzbearbeitung (KL *FF ¢KK)

Kochen (KL *IN*FF)

Lederarbeiten (KL.*FF*FF)

Malen/Zeichnen (KL.*IN *FF)

GeseLLsCHAFTLicHE TaLemfe ®)

Schneidern (KL.*FF*FF)

Menschenkenntnis (KI.*IN*CH)

Uberreden (MU *IN*CH)

Etikette (KL/IN/CH)

Gassenwissen (KIL/IN/CH)

IMatuvr-TaLEDTE (B)

Fihrtensuchen (KLL*IN *KO)

ZAUBER_ (variabel)

Orientierung (KL*IN*IN)

Wildnisleben (IN *GE *KO)

Fesseln/Entfesseln (FF/GE/KK)

GasBen /
UBERINATURLICHE BEGABUNIGED (F)




