Mame

RassE

GEescHLECHT

Mittellinder | ALTER

'Das Schwarze Auge

KuLtur

Mittelléind. Stidte

GROSSE

ProOFESSsion

Entdecker

GewicHT

HeELDEDDOKUMENDT

Stanp / SO

9

AVSSEHEN

GESCHWISTER_

mMvut

KLVGHEIT

intvition

CHaRisSmA

FinGerrFerTiGKEIT

GewanpfTHEIT

Konstitvtion

KORPERKRAFT

LEBENSEMERGIE

LEBENSENERGIE

VoRTEILE

AVSDAVER_

Akademische Ausbildung (Gelehr-

MacierEesistenz

ter), Gebildet I, Gliick, Richtungs-

ASTRALENERGIE

sinn, Zeitgefiihl

WUnNnpSCHWELLE

MacHTEILE

Gesamt-AP

Goldgier 6, Lichtscheu, Neugier 7

Eincesetzte AP

Verpflichtungen (gegeniiber dem

AP-GuiHABEN

AVSDAVER_

imitiative

ASTRALEMERGIE

Wvunpen

Tvr/eBE

TIAHRAMPFWAFFEN

Grafenhaus von Albenhus)

SonpeRFERTIGREITEN

Ortskenntnis (Albenhus), Kulturkunde (Mittel-
reich), Kulturkunde (Erzzwerge), Gebirgskundig,

Hohlenkundig, Nandusgefilliges Wissen

BRUCHFAKTOR_

Dolche/-1

2

Stiabe/-2

5

FERNKAMPFWAFFED

Tve/eBE

EntfrERNVIOGEN

TP/Entrernvnc AnzaHL GESCHOSSE

Riustuncgsstick

BE (-imi)

IHR:['

wetterfeste Kleidung

SCHiD PARIERWAFFE :

Tvr iri wm BRUCHFARTOR
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mvV: I13KL: 120i0: 14CH: 11FF: 13GE: I13KO: I12KK: 12

TarLente, SPRacHED, GABEN & ZAUBER

RamPr-TALEDTE (variabel)

s
g

Wissens-TaLente )

5
=

Dolche (D) | BE-1

Gotter / Kulte (KL* KL *IN)

Hiebwaffen (D) | BE4

Rechnen (KL *KI.*IN)

Raufen (C)| BE

Sagen / Legenden (KL*IN*CH)

Ringen (D)| BE

Geographie (KL/KL/IN)

Siibel (D)

Geschichtswissen (KIL/KL/IN)

Wurfmesser (©)

Gesteinskunde (KL/IN/FF)

Stibe (D)

Heraldik (KL/KL/FF)

Infanteriewaffen (D)

Magiekunde (KL/KL/IN)

Armbrust (C)

S (=N ([O|IO|([D|W[OD|W

Mechanik (KL/KI/FF)

Pflanzenkunde (KL/IN/FF)

Rechtskunde (KL/KI/IN)

KORPERLICHE TaLEntEe D)

s

Schitzen (KL/IN/IN)

Sprachenkunde (KI/KIL/IN)

Athletik (GE *KO*KK)

Klettern (MU * GE * KK)

Kérperbeherrschung (MU®IN®GE)

Sternkunde (KL/KL/IN)
PRACHEN & SCHRIFTEN (variabel)

=

Schleichen (MU*IN*GE)

Muttersprache: Garethi

Sprache (KIL/IN/CH) Rogolan

Schwimmen (GE * KO *KK)

Sprache (KIL/IN/CH) Tulamidya

Selbstbeherrschung (MU * KO * KK)

Sprache (KL/IN/CH) Bosparano

Sich Verstecken MU ®*IN*GE)

Sprache (KIL/IN/CH) Ur-Tulamidya

Singen (IN*CH*KO)

L/S (KL/KL/FF) Kusliker Zeichen

Sinnenschirfe (KLLeIN *IN)

1L/S (KL/KI/FF) Tulamidya

._.
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Tanzen (CH*GE*GE)

Zechen (IN*KO*KK)

HanbpweRKLicHE TaLente ®)

s
=

Reiten (CH/GE/KK)

WIN| OO DD DN~ |D

Heilkunde Wunden (KL.* CH*FF)

Holzbearbeitung (KL *FF ¢KK)

Kochen (KL *IN*FF)

Lederarbeiten (KL.*FF*FF)

Malen/Zeichnen (KL.*IN *FF)

GeseLLsCHAFTLicHE TaLemfe ®)

Schneidern (KL.*FF*FF)

Ackerbau (IN/FF/KO)

Menschenkenntnis (KLL*IN*CH)

Bergbau (IN/KO/KK)

Uberreden (MU *IN*CH)

Boote Fahren (GE/KO/KK)

Uberzeugen (KL/IN/CH)

Feinmechanik (KIL/FF/FF)

Etikette (KL/IN/CH)

Heilkunde Gift (MU/KL/IN)

Gassenwissen (KIL/IN/CH)

Kartographie (KL/KL/FF)

AW W= |—|a|s|lo|lo|o|x

Sprachen & Schriften (Fortsetzung):

IMatuvr-TaLEDTE (B)

1/S (KL/KL/FF) Rogolan-Runen

Fihrtensuchen (KLL*IN *KO)

ZAUBER_ (variabel)

Orientierung (KL*IN*IN)

Wildnisleben (IN *GE *KO)

Wettervorhersage (KI/IN/IN)

GasBen /
UBERINATURLICHE BEGABUNIGED (F)




