Die groBe Halla ist tiberfiillt mit Gisten. Alles, was Beine hat, will den Aufbruch der beiden Kapi- !
tine miterleben. Endlich tritt Hetfrau Garhelt, begleitet von ithrem Sohn Tronde, vor die Menge,
um die Bedingungen fiir den Wettstreit bekanntzugeben. '
“Nun, edle Drachenfiihrer, vernehmt die Regeln, die fiir euer Duell gelten: .
Ihr werdet dreimal vier Questen zu losen égaben, und cuer Weg wird um das ganze bekannte ;
Aventurien fithren, und manchmal sogar dariiber hinaus. Ihr dirft eure Konkurrenten auf der |
Reise behindern, aber es ist verboten, sie zu toten. IThr werdet als Fiirsten und als Bettler reisen, in |
Kilte und in Hitze, verzweifelt und voller Hoftnung. Seid gewiss, Mut und Stirke allein werden
nicht ausreichen, euch ans Ziel zu bringen. Achtzig Woc%en gebe ich jedem, dieses gewaltige |
Abenteuer zu bestehen, und damit ihr die Aufgaben auf ehrenvolle Weise 16st, wird jede Gruppe |
von einer jungen Geweihten begleitet. Die Geweihte soll dartiber wachen, dass bei dem Rennen |
die Regeln der Ehre eingehalten werden. Ihr Urteil wird am Ende der Reise tiber Sieg oder Nie- .
derlage entscheiden. Eure ersten beiden Missionen erfahrt ihr nun von mir, die restlic%len Aufga- |
ben werden euch erst im Verlauf der Reise bekanntgegeben. ,
Fahrt zunichst ins Yetiland und fangt dort einen der riesenhaften zweizahnigen Kopfschwinzler! ,
Aber gebt acht und fangt das Tier E:bend, damit es in die Hjaldingstadt gebracht werden kann.
Wihrend die kostbare Pgracht nach Thorwal gebracht wird, Phileasson und Beorn, sollt ihr selber |
mit wenigen Auserwihlten in den duBersten Norden aufbrechen, um dort den Turm zu finden, |
mit dem die Welt am Himmelsgew6lbe aufgehingt ist, und der deshalb von den Firnelfen Him-
melsturm genannt wird. Ergriindet seine Geheimnisse und reist dann nach Riva, um dort eure
nichste Aufgabe zu erfahren. \
Nun brecht auf! Zwei Knorren werden euch vor der Kiiste von Yetiland erwarten, um die Expedition *
ins ewige Eis mit allem Notwendigen zu versorgen. Moge Swafnir mit euch sein!”
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- Wo die Knochen Sumus’ von vergangenen Zeiten singen,
droht der gesichtslose Tod des Lebens Flammen zu 16schen.
- Wappnet euch gut fiir einen Kampf, der nicht mit Stahl gefochten,
da nahe scheint des ewigen Weges Ende.
- Geht des Wolfes Weg, denn er wird euch zur Erkenntnis fithren®

IMitsommERWALD vnb RonbranmacHT

Dem Menschen ist der Wald verwehrt,
Ein bornischer Sang tiber den letzten Theaterritter auch wenn er sich nach thm verzehrt.
und jenen Feenwald, den die Helden bald betreten

werden. dem Geist und auch dem Unicorn. !

Es ist zu grof3 des Menschen Zorn,

Wenn Praios seine Augen schliefst Das Tier dort singt, die Bliite sprich,

kein Griin mehr aus dem Baume sprief3t.

Im frostig kalten Land am Born
so grimmig wiitet Firuns Zorn.

Des Landes Strome nicht mehr flief3t
und nirgendwo das Leben sprief3t,
doch ein Ort die Regel bricht

im Zauberwald kein Licht erlisch.

Des Waldes Blitter griin zu Firuns Zeit,
feucht ist das Gras, vom Schnee befrezt,
denn Winters hier die Sonne lacht,

so lang die Fee den Forst bewachz.

Es den Nivesen zum Walde ziehz,
wie’s einstmals thm der Weise riet,
schon wandern in den Wald hinein,
des Volkes Karene ganz allein.

Heraus sie kommen, sieh und schau,
wie nach der Mast auf griiner Au.
Doch war es nur ne einz’ge Nachz,
die sie im fremden Forst verbracht.

Nt Tt T S, — . . —

zur Feenfrau, ein wahr Gedicht.
So schon die lichte Harfunerin,
dass Sie verleiht der Suche Sinn.

Es ritt hinein der Leuin Diener Rondrakling,
von dessen Rum ich viele Lieder sing.

Er sah die Fee bei Bliitensang und Blittertanz,
da schlug sein Herz vor Liebe voll und ganz.

Er lag bei ihy; so grof3 des Lichtes Gliick.
Sie hiefs ihn bleib, doch Ilmin z0g’s zuriick.
Verlief3 den Wald und ritt ins Borneland,
wo nun des Praioslobes Herrschaft stand.

Als sah des Tyrannen Schreckenstar

Da ward des Ritters Antlitz hart

Mir Schild und Schwert der Recke Leuenkling
zu des Praioslobes Schergen ging

Auch wenn die Knochen lange bleich
so singt vom Kampfe leuengleich
auf das es lebe immerfort

des Leuenklinges Rondrawort

. I e e e 0 T s, [ S—



“In der Stadt, in der Ingerimm Efferd trotzt, konnten selbst die Stiirme der Zeit die Spur des
- Ste penwolfs nicht 16schen.
ZerreiBt den Schleier der Ver angenhelt und ihr werdet eine silberne Flamme finden!
- Sie ist der eine Schliissel zu Orima der Allsehenden der ihr dereinst begegnen werdet.”

Aktenvermerk
vom 23. Praios 776 BF [R, G]

Von den wunderlichen siechhaiten . all die daz lebende laiden

machen unter prayos straal
(altes Buch iiber Krankheiten und Heilkriuter). ca. 820 BF [R]

blick su aschane

Aktenvermerk

vom 28. Firun 778 BF [R, G]

Hm 28. Finun 778 nach Bosparans Fall liefente der
Fechtletner Enm Sen, dew man in dev Stadt Wolforitter
Duell awf Lebew wund Tod. Obuoll sich eine grofe Wenge
beidew Rontralienten uicht wntenbrechen. Nack Ausage des

Léinge becoolinte, danerte das Gefecht meln ale eine Stunde.

Er benichitet, den werschlecente Geguer des Fechilelnens se,
wactdem er ecne Weunde am Fals empfangen latte, sum

Eutsetgen den Menge 50 Staul genfallen. fnschilieSend

warnde Enm Sew wegen Vewtobes gegen das Duellgesety

verbiafter. Am lieutigen Tage lbiat man dew Schuwertmedstern
i ecnem Tongefils cn der Misa vencentit.

Der Bornlandspiegel
(ein in Vallusa seit Jahrhunderten giiltiges Gesetzbuch) [R, G]

Das Duellienen mit scharfer wie aunch met stumpfer Walfe
ot auf offentlictien Plitsen wnteragt. Jeder, der gegen
deeses Vernbor venstsf3t, lat ecn BufSgeld von 10 Grosclen
s eutnichiten. Sa sich ein Delinguent weigert, das Bubgeld
g entricliten, sec en mit zelin Tagen Rerber su bestrafer.
Fendet traty des Verbate ecn Duell statt, bec dem ecner der
Rombattanten getitet wind, eo bat dev UWberlebende eine
Bube van 10 Batzen su entrichiten wnd binnen 24 Stunden
dée Stadt g verlassen, denen Recltoondnung mit Blut
besudelt warnde. Wend der Verantedlte nact /#lawuf deeser
Frist woch cunertiall den Welrmanernn angetraffen, ot er su
vertiaften and in den Renker gu werfen, wo er blecben soll,

Dem tiochuolitlibliclen Antrage des Obristen und
Racwemittens Enm Sen, im Liwentkause sum Guergenplaty
Magistrate der Stads Vallusa stattgegeben.

Aktenvermerk
vom 30. Hesinde 831 BF [R]

Tn dicsem Jatn ot der Weederngéinger auf dem Guergenplaty

Aktenvermerk
vom 12. Firun 819 BF [R]

Der Exorzist Restonn von Brabak, den der Wagistrat mit
der Vertrecbung des Geiostes vom Buengenplaty beawftragt
latte, lat secnen Venstand in Borons Fallew gesands. /e
stammelnder Tdist musste in Emgend, den Stadtwedbel, 5u
Bustand bessert.

Aktenvermerk
vom 15. Ingerimm 1007 BF [R] (Diese Information ist knapp eine
Woche alt.)

Tu diesern Naclit warn wieden Linm auf dem Guergenplaty.
alten Geiot in seinem Schit gestint.

Meyne gefachrlichsten Handelszuege

(eine Autobiographie des Hindlers Sluiter Broenster),
ca. 790 BF [R]

Zwei Passagen aus diesem 180-Seiten-Wilzer sind fiir
die Helden von Bedeutung.

Eywe fiibnwatin schnoeckliche Strapatien war den Gug mit
des Rayens Obnisten Enm Sen. Sequen Soldaten auf

gar stinkenden Camelen waren verlawste Novadis eyne

s0 dauertiafte Plage, Wmeéamﬂcéta«{mem
Warew liaben bonuten. Metn denn fuenclitenlict

Attakben, die die Schuwartzuenschileyenten fuelntesn. ﬂe@w
wann win equen Mann auf denw Thodt verwundet batten,
gernfeel denselbot s Sandt. Welch Nty ot von all dem
Toedrten bommen, als sce yum Schluss s Unaw gelangeten?
eyn altes Schuwent fuen dew Obnisten. Und gar denselben




Ao ich guletyt Vallusa emecche, bot sick dort eyn gar

wanderlict Bld. Da wond yu dieser Stunt ey Wann nebor |

dew Obristen encunenn macht, dem ich wor Jaln and Tag
Beyten von Punin nach Unaw s Plende. /o er ezt weber

altes Scliwert an seyner Seyt. Schoen glaengten auch all die

Fankseloteyne cm Lecht den Sonnen ...

Die edle Kunst des Fechtens

(ein Buch iiber Waffenkunde), ca. 800 BF [A]

er achlectiter biimpfen. Besondens geecgnet fin diese st deo
Rampfes ot der Walfobise, ein Schwenthiel, dew Erm Seun,
ein Fechtletnen ans Ysilia, entuickelt bat. Den Rimpfer
wnternimmt dabec nwr woch Attacken auf die Reble des

Rampgmonal so seln, dase er mit gnolber Walnockeinlichléeit

die Waffen stvecks. Vo den Tstung, die sich effebtvoll dunch |

seinem Geg trnmals Gelegentect geben, secne Waffe s

Von den grossen Fechtschulen im kayserlichen Land
(Traktat der Rondryana von Ploedtsingen) [A]

Rothe Thunm, tock man leyt ole ouch Blutthuwm, eyn gar

gebaut izt worden. Tn equem Thurnme siut alle Lelnmeyotern

wntergebracht, die von Jerne bomen, wm dine Schueler 5w

wnterweysen. Gar eyn jeder Naam eqnes Letners, der cn der
oo

Da enhiob sick aws den Mitte den Novadis ecn junger

Ruceger namens MWalkillak. Ern verstand es, dée

gebommen. Das Ramet-Rorpo der Wiistenlegion befand

dich genade auf dem Riickmanscl von Punin wach Unac,
- ersanfen lUefen.

HAm Tag den Entecleidung trafen die verfeindeten Feere
aufecnander. Schon bald venlonen die Befetilolhiabern awf
becden Secten den Uberblick itber das Rampigeschelicn.
Die Sctitactit Schlactiten wnd
Worden. Wann gegen Mann, einw Rampyf awnf Lebew wnd
Tod. Als sich den Stauh den Schlachs gelegt liatte, wan den
Baden des Salysees getniinkt vom Blut dew Raiserlichen.

Die Weistenlegion liatte aufgeliont gu existienen.

In Rastullahs Hand
(Reisebericht aus der Khom), ca. 950 BF [A]

) Y ’,
p;A 45“

Donten wo dae Feuern des gitelicken Praiss Dere am

Bewe Geraut Sclice. Miinner wie Franen dicses schlanken,
| loctigewactisenen Volles sind venschlecent. Neemals satks cch
wntern dew Novade, dass besondens die Frawuen von groBem
Leetrecy sein sollen. TVon Ropyf bis Fuls sind diese Gestalten
n blawes und sclwarges Tuch geblecdet. Dhaclmute, mein

Der Tulamidenkrieg

(ein Kriegsepos), ca. 780 BF [A]

In diesem Buch kénnen einige Passagen von Interesse sein, die
Erm Sens Zeit als Kommandeur des Kamel-Korps betreffen. Da-
bei wird sein Name allerdings nicht genannt.

Uad s0 gogen wnten glecBender Sonne die 400 Reiter des
Ramel-Raorpo gew Punin, wokl wissend, dase oie iu den
gemecinen Soldaten Seite an Secte.



eersand
NHafenstadt im Bornland an der Miindung des Walsach. Der Hafen ist nur schwer zu erreichen, da zahlreiche Untiefen,
Sandbinke und vor allem ein groBer Strudel in der Hafeneinfahrt die Schifffahrt erschweren. Uber die Stadtgrenzen hinaus
bekannt sind die Tépferwaren (Neersander Blautépfe), der Sitz des Kronvogtes, die Halle der Therbtiniten und die Magierakademie
Schule der Beherrschung. Direkte Nachbarschaft zur Wildnis der Walberge.

estum
F GroBte und michtigste Stadt des Bornlandes an der Miindung des Born. Bedeutender See- und Handelshafen, Hauptsitz
des Kontors Stoerrebrandt. Bemerkenswert sind vor allem der Hesinde-Tempel (einer der groBten in Aventurien), die
Magierakademie Halle des Quecksilbers und das Gerberviertel, das fast ausschlieBlich von Goblins bewohnt wird. Die Flottenschau
am 1. Efferd ist einmalig in ganz Aventurien.

allusa

Freie Stadt auf einer Insel in der Miindung der Misa, gehort weder zum Mittelreich noch zum Bornland. Bekannt fiir seine

hohen Gebiude, die wegen der begrenzten Baufliche bis zu sechs Stockwerke hoch sind. Umgeben von einer 15 Schritt hohen
Stadtmauer aus schwarzem Basalt, um die Stadt vor Sturmfluten zu schiitzen. Auf der dem Meer zugewandten Seite ist ein Ingerimm-
Tempel mit einem 20 Schritt hohen Feuerturm und einer ewig brennenden Flamme in die Mauer hineingebaut. Die Tobrische und die
Mirkische Briicke verbinden Vallusa mit dem Festland.

lsur
ITobrische Hafenstadt und Baroniesitz an der Miindung des Dogul in die Tobrische See. Eher unbedeutender Handelshafen,
Haupterwerbszweige sind Fischerei, Viehzucht und Ackerbau. Einzig auffillig im Stadtbild mit sonst flacher Bebauung sind die
Residenz der Baronin und der Tempel des Efferd, dem die Bewohner wegen des oft tiber die Ufer tretenden Doguls den héchsten
Tribut zollen. Zudem bekannt fiir die Produktion edelster Tuche in der Griflichen Tuchweberei des Arne Frengammer & Sohn.

endena
MTobrische Grafenstadt unterhalb der Burg Talbruck, liegt nérdlich der Miindung des Tobimora und ist umgeben von
einer festen Stadtmauer. Seit dem Ogersturm provisorische Hauptstadt der Provinz. Das Stadtbild ist geprigt von roten
Ziegelbauten. Die Biirger leben hauptsichlich von Handwerk und Landwirtschaft, doch auch der Umschlaghafen trigt zum
Wohlstand der Biirger Mendenas bei. Praios gilt als Schutzgott der Mendener.

eilunk
Leicht tulamidisch geprigte Hafenstadt im Osten Aventuriens, Hauptstadt der gleichnamigen Markgrafschaft. Wurde in seiner
tiber 2500-jidhrigen Geschichte mehrmals niedergebrannt, belagert und neu erbaut. Wegen seiner nunmehr erhéhten Lage ist
die Stadt seit iiber 600 Jahren jedoch von Uberschwemmungen verschont geblieben. Sehenswert sind das vergoldete Kuppeldach des
Praiostempels, das Stammhaus der Beilunker Reiter sowie der trutzige Ziegelbau der Akademie Schwert und Stab. Auffallend ist die
hohe Militirprisenz — Beilunk ist einer der Versorgungshifen fiir die mittelreichische Armee auf Maraskan.

erricum
PAn der Miindung des Darpat ins Perlenmeer gelegen, im Norden von den Trollzacken tiberschattet und tiber eine befestigte

StraBe mit dem Herzen des Mittelreichs verbunden, zihlt die Hauptstadt der gleichnamigen Grafschaft auch zu den
bedeutendsten Handelshiifen des Mittelreichs. Efferd gilt als Schutzgott der Stadt, ihm zu Ehren findet hier am 1. Efferd das Volksfest
der bunten Lichter von Perricum statt. Ebenso ist Perricum fiir seine Nihe zur Géttin Rondra bekannt: Das Oberhaupt der Rondra-
Kirche hat hier seinen Sitz, wihrend im Rondra-Tempel der géttliche Zweihinder Armalion aufbewahrt wird. GleichermafBen
beriichtigt ist das ,,Perricumer Anheuern®: Nichtliche Presskommandos durchstreifen auf der Suche nach hoffnungslos Betrunkenen
Schinken und Kneipen, um dem akuten Personalmangel auf den Schiffen Herr zu werden. Wenn die Ungliicklichen erwachen, ist es
meist schon zu spit und sie sind auf hoher See.

organ
Hauptstadt des reichen Fiirstentums Aranien und drittgroBte Stadt am Perlenmeer. Wichtiger Ausfuhrhafen fiir die reichen
Weizen- und Obsternten Araniens, aber auch Namenspatron fiir eine der gefiirchtetsten Seuchen Aventuriens: die Zorgan-
Pocken. Beherbergt Tempel aller Zwolfgotter, besondere Bedeutung hat der Peraine-Tempel, dort wird die Griine Hand Peraines
aufbewahrt — eine der wichtigsten und heiligsten Reliquien der Kirche.

onnerbach
D Freie Stadt stidlich der Salamandersteine an der Miindung des Donnerbach, der hier mit lautem Getése 60 Schritt zu Tal fillt
—1in den Neunaugensee. Die Griindung der Stadt geht zuriick auf Rondragliubige, die vor tiber 650 Jahren auf der Flucht
vor den Hischern der Priesterkaiser die weitriumigen Kavernen hinter dem ,,K6nig der Wasserfille” entdeckten und ihrer Géttin
dort einen Tempel errichteten. Einzig auf dem gefihrlichen Weg tiber einen schmalen Felssims ist diese bedeutende Verehrungs- und
Orakelstitte zu erreichen, in der auch die Wundersame Riistung, eines der wichtigsten Artefakte der Kriegsgottin, ruht. Oberhalb des
Wasserfalls wurde seinerzeit die Residenz Donnerhall erbaut, die als Sitz fiir die Fiirst-Erzgeweihten dient. Weiterhin ist Donnerbach
bekannt fiir seinen hohen Anteil an elfischer Bevolkerung und dem Seminar der elfischen Verstindigung und natiirlichen Heilung.

l



Collegium der Schwertmeyster: Personliche Aufzeichnungen des Schulleiters
Thankmar von Léwenstein zu Stadtberge:

778 BF: Felge von Bram, Uitguly Bueisclineid, Aleta von

Perviccam, Erm Sen, Hmalaswinta and Cuandrie vom See 9. Efferd 779: Der /bgang des Schuwertmeystens Enm
Sew sz ecn groogen Verlust fin wunsene Schule. Eo leyozt, en
labe vor swey Wochen ecw Duell awf den grosgen Licktung
gegen ein verschleyenter Weyb gefochiten. Eo may seyn, dasy
sein Wandel, den ich in dewn letgten Tagen festgestelle, mit
deesemn Duell 5 than laben may.

Nuter Steinen rulit der Toten Stauh - Anter St rubt der fen Sta b
Jungen Krienern soll er Mabnung sein © Ju enReie  soll er huung sein

sn eilet weiter, miide Wandersleut’ . mneil weiter, iide ndersle
Schlafes Bruder wacht bei dicsem Stein, hlafes Brud  acht bei die wm Stein.

»Mogen die sterblichen Uberreste des verschleierten Weibes hier Ruhe finden, doch fiirchte ich, dass ihr |
Schatten mir weiter folgen wird. Ich weif3, ich habe Schuld auf mich geladen. Wie ein Fluch lastet der
Rutt nach Punin auf mir. Wann werden die Forderungen nach Rache und Tod endlich enden? Wie viele :
der verschleierten Novadis werden noch kommen, um den Mann zu toten, der einst so grofes Leid unter
thr Volk brachte? Ich bin miide. Ich bin miide des Kdmpfens, miide des Totens. Moge sich mein Schick- -
sal in der Einsamkert erfiillen, dort, wo das gefliigelte Grauen auf einem Bett von Gold ruht und kein -
Novadi meinen Weg kreuzt.«

-“Es wird kommen der Tag, an dem sich die Kinder des H'Ranga aus den Fluten der Meere
erheben und ihre schrecklichen Schlangenleiber an Land wilzen, um ganze Stiddte zu Staub
.zu zermahlen. Selbst die geringsten unter den Kindern der Gottechse, die sich schon in diesen
Tagen unruhig in den Abgriinden der Meere winden, konnen mit thren Leibern die gewaltigsten ©

Scﬁiffe zerdriicken wie die tibermiitige Kinderhand die Schale eines Eies.

Verschafft euch den unversehrten Reilzahn einer Seeschlange! Er gewihrt euch Schutz in der

- Stunde, da keine Waffe von sterblicher Hand euch noch zu retten vermag. Vor der Ostkiiste Ma-
raskans, das Meer durchpfliigend, werdet ihr finden, was euch bestimmt 1st.”

“Wo die See, die weder Meer noch Land ist, Schiffe hortet,

- zwel alte Meister gefangen in des herrenlosen Sklaven Netz.
Schirft der geschuppten Herrn der Meere Waffen gegen des Kelches Riuber,
auf dass der Fenvar Erbe Schliissel zurtickkehre in die verlorene Stadt.”

jWWEW, 5 5 =

‘arie es schecnt, vensclibug auch Ewuct eine ible Lawne des Sclicksals an diesen wungastliclen
Ont, an dem wict aufyutialten ich ebenfalls geywangen bin. So U mebn iben die Tote See !
‘e Tagen surn Pracosstunde bec pensinlict yu ecner Unten- |



“Findet den, der sprechet wahr, im Basar der Stadt Fasar.
Erfiillt des Traumers Visionen, er wird euch sicher fiihren,
lebendigen Stein zu beriihren, tief im Sand der Aeconen.”

Der Weg zum Ruhm ist geprigt von Miihsal. So helft, das kostbare Samenkorn
' zu pflanzen in das Tal aus den Trdumen eines alten Mannes, und etwas wird
. geschaffen sein, das linger wihrt als der Ruhm eines Sterblichen.
Kannst Du nicht fliegen wie ein Adler, klettre nur Schritt fiir Schritt bergan —
auch wer mit Mithe den Gipfel gewann, hat die Welt zu Fiien liegen.

. zu pflanzen in das Tal aus den Trdumen eines alten Mannes, und etwas wird
. geschaften sein, das linger wihrt als der Ruhm eines Sterblichen.
Kannst Du nicht fliegen wie ein Adler, klettre nur Schritt fiir Schritt bergan —
auch wer mit Miihe den Gipfel gewann, hat die Welt zu Fiilen liegen.

»Die Zeit der blutigen Schwerter ist angebrochen, doch vergeht euch nicht an etwas,
‘dessen Macht ihr nicht abschitzen konnt. Es ist nur einer, §en ihr besiegen miisst.
‘Manchmal muss man sich mit dem Bosen verbiinden, um das Bose zu besiegen.
Handelt im Sinne des gottlichen Phex, und ihr werdet vielleicht wiederkehren.«

Im Westen hinter den Nebeln liegen Inseln, die nicht den Schutz der Zwolf kennen.

Dort leben die Erben derer, deren versunkene Pracht ihr schauen durftet; und der Bruder ver-

gieBt das Blut des Bruders,

denn es gibt keinen, der von allen anerkannt wird, so lange der eine noch lebt, der zur Legende
wurde.

Der Tod wird in eurer Mitte wiiten, und es ist gut so,

denn nur durch die zweite Geburt des koniglichen Gefihrten, werdet ihr erfahren, wo der hohe
Ko6nig gefangen gehalten wird.

Der Weg zuriick fithrt iiber den Rand eines Kessels, den die Lebenden eine Nacht vor den Kral-
len des alten Feindes schiitzen miissen.

Ihr braucht die Macht eines alten und des jungen Weisen, den Weg zu finden und das Ritual zu
vollenden.

Achtet gut auf das verzauberte Holz, das euch den Weg durch den Nebel gewiesen hat, denn nur i
mit seiner Hilfe werdet ihr den Weg '
zuriick in eure Welt finden.

e e Bt T o e e e e et el —————— e e — [P ——

- “Hoch im Norden, am Quell eines Flusses, wartet ein Mann dunklen Sinnes im Tal der Triume. :
- Wenn ein Stern vom Himmel fillt und Ingerimm die Erde erbeben lisst, ist der Tag seiner Frei-
- heit gekommen. Doch braucht er Hilfe, damit ihm die Freiheit auch zum Gliick gereicht.”



" Welch ein Geschenk ist ein Lied! Es vermag Kummer zu heilen, wo Worte allein nutzlos blei-

- ben. Es vermag die Wogen des krausen Verstandes zu glitten und schenkt Vergessen, wo Erinne-

:rung Qual bec?eutet. Dort, wo die Nivesen in einer Nacht eine Woche gewinnen, mag der Bann
ge_br’ochen werden. Bringt die Herrin des Waldes zum leidenden Freund und ihm wird geholfen

~ sein!
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{xevDorf der Yetis




Das Grab im Eis

Der Palast der
Schiffsbaver .

_ * 1. Grofe Treppe
.. Z Garten
.. 3. Brunnenraum
1.0 4. Speisesaal
. 5. Kiiche
. 6. Vorratsraum
D .. -7 Schreinerei
. 8. Baderaum
..+ 9. Bibliothek,
< Arbeitsraym
- 10. Konstrukions-
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201 11, Schlafgemach
12, Bad
¥ .. 13, Garten mit See
L.\ 14. Fechtsaal
. o 15, Aquarium
16, Schiffsmodell-
T ausstellung
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AR |) Toter Echsenpriester
~— 2) Dorf der Oijaniha
4 3) Verlassener Echsenkuleplacz
4) Friedhof der Waldmenschen
= 5) Der alte Schamane
8 0) Das Tal des lebenden Wassers
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Das Tal der Tempel
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1. Kriegshafen, 2. Haupthafen, 3. Vordere
Bucht, 4. Hafen der Tlaskelen,
5. Expeditionshiafen

und Rinstlicfien Bictien

2. Tiirme mit eigener Garnison 9. Werftanlagen

3. Schanzen mit Katapulten 10. In diesem TrocKendocK fiegt die

4. Toranlagen Taubradir

5. Palast der Vislani 11. Schwerbewaffnete Galeassen der
|| 6. Lagerfallen Vislani

7. Clanspaliste, umgeben von 12. Baumschiff der Lynissel

weitldufigen Girten 13. Bewaffnete Handelsschiffe

T~ -

8. Parks mit Pavillons, Kleinen Wildern
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